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KdyZ se spojite s nastrojem, at'uz je to kytara nebo housle popr
sada bicich nebo elektronicky nastroj, existuje interakce, ktera je mimo
toho, co vam vlastné prochazi prstem. Existuje spojeni - vaham

pouZzit slovo ,,duchovni” - ale souvisi to se silami, které zname

my Zivé véci mizeme vyvinout a reagovat na né.
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DULEZITE BEZPECNOSTNI POKYNY MANUALNI VERZE

VAROVANT - PRI POUZ{VANT ELEKTRICKYCH VYROBKU BY MELA VZDY TYTO ZAKLADN{ OPATREN{ Tato pFirutka odrézi Muse od verze firmwaru 1.1.0. Je to Zivy dokument a bude aktualizovén, jak budou provedeny vylep$eni vaseho nastroje.
BUDTE SLEDOVANY:

1. Pfed pouzitim produktu si prectéte vSechny pokyny. Zaregistrujte sv(j nastroj na moogmusic.com a zUstarte informovani o nejnovéjsich verzich firmwaru, knihovnach oprav a dal$im vzrusujicim obsahu.
2. NepoufZivejte tento vyrobek v blizkosti vody - napfiklad v blizkosti vany, umyvadla, kuchyrnského drezu, v
vlhkém sklepé nebo v blizkosti bazénu a podobné.
3. Tento produkt v kombinaci se zesilova¢em a sluchatky nebo reproduktory mize byt schopen Zkontrolujte verzi své Muse stisknutim tlagitka MENU v PROGRAMATORU a rolovéanim dol(i na VERZE.
vytvareni irovni zvuku, které by mohly zpusobit trvalou ztratu sluchu. Neprovozujte po dlouhou dobu
¢asu pfi vysoké Urovni hlasitosti nebo pfi Grovni, kterd je nepfijemna.
4. Vyrobek by mél byt umistén tak, aby jeho umisténi nenarusovalo jeho spravné vétrani.
5. Vyrobek by mél byt umistén mimo zdroje tepla, jako jsou radiatory, ohfivace a jiné
produkty, které produkuiji teplo. Z&dné zdroje otevieného ohné (jako jsou svicky, zapalovace atd.) by nemély byt umistény
umistén v blizkosti tohoto produktu.
6.Neprovozujte na pfimém slunci.
7. Vyrobek by mél byt pfipojen pouze ke zdroji napajeni typu popsaného v navodu
navodu nebo jak je vyznaceno na produktu.
8. Napajeci kabel vyrobku by mél byt vytazen ze zasuvky, pokud jej nebudete del3i dobu pouZivat nebo béhem bourky.

9. Je tfeba dbat na to, aby do krytu nespadly predméty a nerozlily se tekutiny
skrz otvory.

UvnitF nejsou zadné uZivatelsky opravitelné dily. VeSkeré opravy svéfte pouze kvalifikovanému personalu.

POZNAMKA: Toto zafizeni bylo testovano a bylo zji§t&no, Ze vyhovuje limitdm pro digitaIni zafizeni tfidy B podle ¢4sti 15 pravidel FCC. Tyto limity jsou
navrzeny tak, aby poskytovaly pfiméFenou ochranu pred skodlivym rusenim pfi doméci instalaci. Toto zafizeni generuje, pouziva a muize
vyzarovat vysokofrekvenéni energii a pokud neni nainstalovano a pouzivano v souladu s pokyny, mize zpGsobovat $kodlivé ruseni radiové

komunikace. Nelze v3ak zarudit, Ze pfi konkrétni instalaci k ruSeni nedojde. Pokud toto zafizeni zpUsobuje $kodlivé ruseni radia

nebo televizniho prijmu, ktery Ize urcit vypnutim a zapnutim zafizeni, se uZivateli doporucuje, aby se pokusil napravit ruseni jednim nebo vice

z nasledujicich opatfeni:

+ Pfeorientujte nebo premistéte prijimaci anténu.

+ ZvétSete vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.

* Pfipojte zafizeni do zasuvky v jiném okruhu, nez do kterého je zapojen prijimac
je pripojen.

+ Pozadejte o pomoc prodejce nebo zkuseného radiového/televizniho technika.

UPOZORNENI: Vezméte prosim na védomi, ze jakékoli zmé&ny nebo UGpravy tohoto produktu nejsou vyslovn& schvéleny spole¢nosti Moog Music

muZe zrudit opravnéni uzivatele udélené FCC k provozu zafizeni.
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OBSAH VYBALENI A KONTROLA

Zkontrolujte obsah prepravniho kartonu. Budte opatrni pfi vybalovani vaSeho nového Moog Muse, aby se nic neztratilo nebo

06 VYBALENT A KONTROLA neposkodilo. Doporu¢ujeme uschovat karton a veskery balici material pro pFipad, Ze byste nékdy z néjakého dlivodu potfebovali
06 NASTAVENI A PRIPOJENI pfistroj poslat.
07 PREHLED MUZY
08 ARCHITEKTURA MUZ Muse se dodava s nasledujicimi polozkami:
10 HLASOVA ARCHITEKTURA MUSE 1. MOOG MUSE 8-hlasy polyfonni analogovy syntetizér 2. IEC kabel 3. Rychly privodce 4.
10 ZVUKU MUSE Registracni karta 5.
11 HRACI MUSE Bezpecnostni a zarucni pfirucka

11 KLAVESNICE A LEVORUCNI OVLADAC
13 NAKLADANT A ZKOUMANT ZvUKU
14 VYTVARENT A ULOZENS zZvUKU

16 JAK SE SYNTEZOVAT S MUSEM MOOG

24 MUDOWYCH MODULU NASTAVENI A PRIPOJENI

24 ZADNI PANEL A KONEKTORY

25 OSCILATORU

- P Najdéte si stabilni a bezpe¢né misto, kam svou novou Moog Muse umistite. Vazi 14,55 kilogramu (32 liber), takZe jej umistéte na stil nebo stojan s dostate¢nou
28 MODULACNI OSCILATOR

31 MIXER oporou. NeZ prozkoumame Moog Muse, musime ji poskytnout energii a pfipojit ji k audio monitorovacimu systému.

33 FILTRY

36 OBALEK

40 VCA

FEBAL INFUT CONTROL VILTRGE L] AL 18 160 ez i
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43 ZPOZDENI DIFUZE
48 VYSTUP

50 LFO 1+2
56 ROZTEC LFO
59 PRIRADITELNYCH OVLADACU

63 HODINY

65 ARPEGGIATOR
72 SEKVENCER
74 PROVOZ SEKVENCER

76 POHLED SEKVENCERU
79 KROKOVY POHLED
87 PROGRAMATOR

87 NAVIGACE

92 BANKA/PATCH
94 MOD MAP

99 ARP/SEQ/STEP NAPAJENI

100 HLASOVE OVLADANI

103 CHORD Nejprve budete muset pfipojit sviij Moog Muse ke spravné zapojenému zdroji stfidavého napéti. Moog Muse pouZziva interni napajeci zdroj, ktery pojme zdroje stfidavého

105 NASTAVENI proudu v rozsahu od 100 do 240 volt a 50 nebo 60 cykll (Hz). Napajeni je pfipojeno pres napdjeci kabel IEC.

105 GLOBALNI NASTAVENI

105 MIDI
ZVUK
106 CV
107 LADENI Ototte oba ovladate MAIN OUT a HEADPHONES UplIné dol(i.

108 AKTUALIZACE FIRMWARU A SPRAVA KNIHOVNY .
* SLUCHATKA
110 SPECIFIKACE

113 SERVIS A PODPORA PFipojte sluchatka pomoci 1/4" TRS (Tip/Ring/Sleeve) konektoru ke konektoru Headphone na predni levé strané Muse (pod kole¢ky PITCH a MOD ). Pomalu

116 PRILOHA A: MIDI CC zvySujte ovlada¢ HEADPHONES na pohodInou hlasitost poslechu.

* MAINS
PFipojte 1/4" TRS kabel z konektoru MAIN OUT LEFT (MONO) na zadni strané Muse k levému audio vstupu na mixaznim pultu, audio rozhrani nebo jiném systému
reproduktor( se zesilovacem. Pfipojte dal3i 1/4”
Kabel TRS z konektoru MAIN OUT RIGHT na zadni strané zafizeni Muse do odpovidajiciho pravého zvukového vstupu na vasem systému, abyste slySeli Muse v
plném, pohlcujicim stereu. V pfipadé potieby mizete pouZit vystup MAIN OUT LEFT (MONO) pro mono soucet Muse, ale nedoporutuje se to. Pomalu zvy3ujte

ovlada¢ MAIN OUT na pohodInou hlasitost poslechu.
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PREHLED MUZY

Muse je inovativni osmihlasy bitimbralni polyfonni syntezator. Pouze ¢tvrty polysynth vyrobeny spole¢nosti Moog za obdobi témé&r 5 desetilet/, Muse predstavuje
roky inZenyrského a designového Usili.

Muse je intuitivni, ale vykonny nastroj - urceny k tomu, aby byl odolny a pfenosny pro Ucely turné,

i centrum moderniho produkéniho studia. S hlubokou historii analogového syntezatoru zabudovanou do kazdého rohu své hlasové architektury Muse vyuziva
digitalni ovladani pro flexibilni modularni schopnosti, vyvolani paméti patch( a pokrotilé sekvenovani. Muse je navrzeno tak, aby rostlo se svym uzivatelem, od

prvniho pultu s panelem pro jednotlivé funkce a ovlddacimi prvky vykonu, pfes roky hlubokého zvukového designu a zkoumani.

61-kldvesova polovyvazena klaviatura Fatar s dynamikou a aftertouch, ovladac pro levou ruku, programovatelny knoflik Macro a dva pedalové vstupy umoZniuji
vyrazné ovladani Muse. Interaktivni programator vdm umozni uloZit a vyvolat aZ 256 patchi a sekvenci a zarovei vam poskytne pfistup k nespoctu konfiguragnich
parametr( a pfizpisobeni zaméFenych na vykon pro osmnact modul(l Muse. Déle je kazdy patch bitimbralni, se dvéma zcela nezavislymi syntezatorovymi timbry,

které Ize rozdélit pres klaviaturu, naskladat a vrstvit dohromady a maji hlasy pfifazené k jakémukoli timbru pomoci modulu Voice Control.

Muse neni jen expresivni a barevny analogovy polyfonni syntezator, ale také kompletni kompozi¢ni pracovni stll. Pokrotily Arpeggiator vam umozriuje
programovat rytmy, konfigurovat jedinecné patterny, generovat pIné melodické ndpady a ukladat tyto konfigurace arpeggiatoru pro kazdy patch. Komplexni
sekvencer vdm umoZriuje zaznamenat sekvence az 64 kroku, pfifadit kazdou notu jakémukoli zabarveni a uloZit vasi sekvenci do banky 256 celkem sekvenci.
Kazda sekvence existuje nezavisle na patchi, coZz umoZfiuje prepinani patchd za b&hu v rdmci stejného hudebniho nadpadu. Sekvencer Muse, vyzbrojeny zdznamem

parametrd, funkcemi pravdépodobnostniho seznamu a mikroskopickymi Gpravami kazdé jednotlivé noty v sekvenci, je

nekone¢né hristé pro hudebni aranzma.

Vykonna modulaéni mapa muZe uloZit az Sestnact modulaénich smérovani na zabarveni, tficet dva na patch - kaZzdé smérovani obsahuje $kalovani ovladace a
matematické funkce. Dva flexibilni globaIni nebo per-voice LFO s pfizpUsobitelnymi tvary vin, vyhrazeny Pitch LFO, pfifaditelné obalky a 16 nezavislych
generator ndhodného napéti pro kazdy hlas dodavaji velké mnozstvi modulagnich zdroji. Komplexni I/O pfes MIDI a Fidici napéti integruje Muse do studia

jakékoli velikosti.
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PREHLED MUSE (pokracovani)

HLASOVA ARCHITEKTURA MUSE

Kazdy z osmi analogovych hlasd Muse za&ind dvéma napétové fizenymi oscilatory (OSCILLATOR 1 + 2), jejichZ topologie je odvozena od Minimoog Voyager, ale
které se vyznacuji jedine¢nym ovladanim tvarovani a michani vin a hlubokymi programovatelnymi analogovymi moznostmi FM. Treti nap&toveé fizeny oscilator
(MODULATION OSCILLATOR) mUze fungovat se zvukovou frekvenci pro extra silné zvuky nebo se sub-audio rychlosti pro polyfonni modulaci prostiednictvim
jeho prednastavenych ovladacich prvkd na panelu hloubky modulace. S celkem 24 analogovymi oscilatory fizenymi napétim (VCO) Muse rychle pfechazi od

téZkych basovych tond k jemnym polyfonnim texturdm a viude mezi tim.

VSechny tfi analogové VCO jsou spojeny spole¢né s RING MOD OSC 1 + 2 (pFes obvod kruhového modulatoru odvozeného od Moogerfooger MF-102) a zdroje
NOISE v nové predstavovaném asymetrickém klipovacim MIXERU. Obvod MIXERu je odvozen od modulu Moog CP3, ale umozZiiuje isty mix viech analogovych
zdrojU a také celkovou saturaci mixu pomoci ovlada¢e OVERLOAD . Tato smés je poté odeslana do dvou napétoveé fizenych filtrdl (VCF) - oba jsou diskrétni
tranzistorové Zebfikové filtry zaloZené na legendarnim filtru Moog 904a z konce 60. let. Tyto filtry mohou byt smérovany v rdznych konfiguracich a FILTER 1 je
pfepinatelny mezi dolni a horni propusti, zatimco FILTER 2 je vyhrazeny dolni propust. Diskrétni tranzistorové zesilovace fizené napétim (VCA) zaloZené na

modulu Moog 902 (nyni ve stereu) mohou distribuovat kazdy hlas ve stereo prostoru.

KaZdy hlas obsahuje dva generatory ADSR ENVELOPE s proménlivou kFivkou (jeden smérovany do FILTERS a druhy smérovany do VCA), kterym lze pFifadit
modulaci libovolného parametru na panelu Muse. Tfi LFO Muse (LFO 1+2, PITCH LFO) Ize nakonfigurovat tak, aby byly bud globalni, nebo pro jednotlivé hlasy, a

pfifadit je kamkoli pro moZnosti hluboké modulace. Viech osm hlast se spoji v DIFFUSION DELAY

- fascinujici signalni procesor s vintage zvukem, ktery dokaze vytvaret filtrované ozvény, rozptylené ténové Smouhy,

nebo které Ize obejit pro pIné analogovou signalovou cestu.

HRAJICI MUSE

Muse je expresivni nastroj uréeny pro hrace i prazkumniky zvuku. Jeho pfedni panel umoZiuje pfistup ke viem parametrdim jeho vykonného syntézniho enginu,
zatimco jeho 61klavesova klaviatura s dynamikou a aftertouch, levostranny ovladac s Pitch a Mod kolecky a programovatelny ovlada¢ MACRO , to vSe poskytuje

hlubokou a dynamickou hratelnost a ovladani. Pojdme prozkoumat, jak hrat Muse, jak nacitat zvuky a zaklady vytvareni a ukladani zvukd.
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ZVUKY MUSE

Muse lodé s celkem 224 bitimbralnimi zaplatami - kazdy sdm o sobé je zvukovym svétem s mnoZstvim k prozkoumani. Knihovna tovarnich patchd je tematicky

seskupena do 14 bank (banky 15 a 16 jsou ponechany prazdné a pfipravené k napInéni vasimi vlastnimi zvuky).

1-MUSE 5 - KLICE 9-VEST 13- KINO

2 - KLASIKA 6 - SLEHAT 10 - ROZDELENI (1) 14 - DIVNOST

3- FAST PAD 7 - KoV 11 - ROZDELENI (2) 15 - UZIVATELE (1)
4-SLOW PAD 8- BAS 12- ARP 16 - UZIVATELE (2)

Zaregistrujte Muse online a ziskejte pristup k dalSim knihovnam oprav a podivejte se na AKTUALIZACE FIRMWARU A
Cast této prirucky SPRAVA KNIHOVNY obsahuje podrobnosti o importu a exportu oprav z Muse.

ZVUKOVE DESIGNERY MUSE:

Eric Frampton, Danny Wolfers, Drew Schlesinger, Jexus, Cloudface, Manny Fernandez, Lisa Bella Donna, Max Ravitz,

Erik Norlander, Steve Dunnington, Stephen Petoniak, Kevin Carballo, Chris Miller
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KLAVESNICE A LEVORUCNI OVLADAC

Hlavnim rozhranim pro Muse je kldvesnice. Sledovani klavesnice, rychlost a aftertouch mohou byt smérovany jako zdroje modulace prostfednictvim modulu

ASSIGNABLE CONTROLLERS . Nalevo od klavesnice je levy ovladag, ktery poskytuje dalsi vyrazné a vykonné ovladaci prvky.

KLOUZAT

ZvétSenim ovlddani GLIDE se prodlouZi doba potfebna k pfesunu z jedné noty na druhou, ¢imz se vytvori efekt portamenta.
TIP: GLIDE Ize zapnout nebo vypnout jednotlivé pro OSCILLATOR 1, OSCILLATOR 2 a

MODULATION OSCILLATOR prostrednictvim pfislusnych nabidek MORE .

KLOUZAT
TIP: MoZnosti hlubsi konfigurace pro GLIDE jsou dostupné prostiednictvim nabidky ASSIGNABLE CONTROLLERS MORE .

KB OCTAVE

Posouva oktavu klaviatury doll (tlaitko < sviti) nebo nahoru (tlagitko >
osvétlené). Ve vychozim oktadvovém rozsahu nebude svitit Zddné tlacitko.

< KB OCTAVE »
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HRACI MUSE (pokracovani) HRACI MUSE (pokracovani)
HOLD v 7 Ve z re z o
NACITANI A ZKOUMANI ZVUKU
Tlacitko HOLD se chové velmi podobné jako sustain pedal, ale s nékolika ddleZitymi rozdily. Kdy?Z je tlagitko HOLD zapnuto
(sviti), tony pridrzené pri stisku tlacitka budou nadale znit. Pokud jsou pfidany nové noty ve stylu legato - to znamen4, Ze se ,
PROGRAMATOR je priméarni rozhrani na Muse pro nacitani oprav, ukladani oprav a vytvareni
hraji, zatimco ostatni noty jsou stale drZzeny - budou tyto nové noty pfidany do aktuélniho zasobniku podrzenych not. Pokud
sekvence a modulacni mapy. K prochazeni se pouZivaji kodéry SELECT a VALUE
jsou nové noty pridany nelegatovym zptsobem (kdy byly viechny noty uvolnény pred zahranim novych not), pfedchozi noty ..
. N e B ; , .. , . , . parametry pro editaci (SELECT) a editaci aktualné zvyraznéného parametru (VALUE), zatimco ¢tyrfi SOFT TLACITKA nachézejici se pod obrazovkou méni svou funkci
prestanou znit a na jejich misto nastoupi nové noty. Tlacitko HOLD také funguje jako zadpadka pro Arpeggiator. .
na zakladé aktualniho zobrazeni obrazovky. Dikladnéjsiho privodce viemi funkcemi PROGRAMATORU naleznete déle v této pfiruce, ale nyni se soustfedme pouze
H[".D na to, jak prochéazet opravami a nacitat je.
PITCH
Odpruzené kolo PITCH se pouziva k ohybani rozte¢e OSCILLATORS 1 + 2 P ROG RAMATO R
a MODULACNIHO OSCILATORU (kdy? je KB TRACK ZAPNUTA) nahoru nebo dolti o pfedem uréenou hodnotu. Kole¢ko PITCH - N
navic ovliviiuje zdroj modulace klavesnice v MOD MAP a také sledovani KB filtru . Vychozi ohyb vy3ky je +/- 7 plltona.
PITCH TIP: Rozsah Pitch wheel Ize nastavit pomoci nabidky MORE v modulu ASSIGNABLE CONTROLLERS .
MOD
Kole¢ko MODulation je ovladani vykonu, které se obvykle pouZziva k ovlddani mnoZstvi modulace v patchi - Skalovani hloubky " /
modulace z konkrétniho zdroje na konkrétni cil. Kolecko MOD lze libovolné priradit jako zdroj modulace i oviada¢ modulace
pomoci ASSIGNABLE CONTROLLERS
sekce a MOD MAP. ( ) ( ) [ ) ( )
MoD
MAKRO ( ) ( ) ( ) Q Q
V sekci PRIRADITELNE OVLADACE najdete knoflik MAKRO - flexibilni knoflik, ktery ve vychozim nastaveni nema zadnou BANKA NAPLAST MOD MAP ARP SEKV KROK
funkdi, ale Ize jej pouZit stejn& jako MOD WHEEL L J L ) L J | J
jako dal3i bod Fizeni modulace. Experimentujte s knobem MACRO stejné jako s MOD WHEEL, pouZijte jej jako dalSi bod pro J J L L
vyjadreni a zavedte cokoli od jemného pohybu patche po radikalni morphing patche.
MACRO
SLUCHATKA
Pod levym ovladatem na predni stran& Muse je 1/4" stereo sluchétkovy vystup. Knoflik SLUCHATKA v modulu OUTPUT ovlada Ukladani a sprava Hlavni rozhrani Programovani rytmu SEQUENCER
hlasitost signalu na tomto vystupu. oprav pro upravu modulace nacitani a ukladani,
ARPEGGIATOR a pokrocila pokrocila nastaveni a Upravy
nastaveni po jednotlivych
krocich
SLUCHATKA

14 15
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HRACI MUSE (pokracovani)

VYBER NAPRAVY

y

Kliknutim na tlagitko PATCH v PROGRAMATORU vyvolate zobrazeni PATCH se

zobrazenim nazvu aktualné vybraného patche. Tlagitka 1 a% 16 na | VDX HUMANA

bance. "EDIT_NAME ANIZE ARRAHGENENT

PROGRAMATORU lze pouZit k vybé&ru libovolného ze 16 patch v aktudini

PFi hrani libovolného patche prozkoumejte, jak patche reaguji na rychlost a aftertouch, stejné jako MOD WHEEL a MACRO KNOB. Patche Muse vyuZivaji urcitou
kombinaci téchto vyraznych ovladacich prvkd, takZe patch mize byt mnohem vice, neZ se na prvni pohled zda. Vzdy se muZete podivat do MOD MAP a

prozkoumat kazdé z modula¢nich smérovani v aktuainé nacteném patchi (vice o MOD MAP najdete dale v této prirucce).

VYBER BANKY R
[voX HUMANA
Stisknutim tlaitka BANK v PROGRAM-MER vyvolate zobrazeni ' SE F

BANK, kde se zobrazi nazev a ¢islo aktudIni banky a také seznam

|
MUSE

EDIT NAHE

patchd v této bance.

Pomoci tla¢itek PROGRAMMER 1 aZ 16 prepnéte na kteroukoliz 16

dostupnych bank. MuZete také prochazet seznamem patch(

v bance pomoci kodéru SELECT a vyberte

jakykoli patch stisknutim tlacitka SELECT
kodér.

VYTVARENT A ULOZENT ZvUKU

Chcete-li vytvoFit své vlastni zcela nové zvuky, miZete zacit od jednoho ze t¥i riiznych vychozich boddl. Stisknutim tlacitka PANEL v PROGRAMATORU prepisete
vSechna uloZend nastaveni panelu a vratite je k t&m, kterd jsou aktudlné vyjadrena knoby, posuvniky a prepinaci na pfednim panelu. Toto je skvély vychozi bod
pro vytvafeni novych zvukd, protoZe viechny ovladaci prvky panelu budou reprezentovat jejich aktualni nastaveni. Pfed odpojenim tla¢itka PANEL je ddleZité

uloZit, protoZe zmény provedené pfi zapnutém panelu PANEL nebudou pfi ndvratu k uloZzenému patchi zachovany.

POZNAMKA: PANEL se vrati pouze k nastaveni panelu pro aktualné aktivni zabarveni - indikované tlacitky TIMBRE A/B v modulu VOICE CONTROL . Funkce TIMBRE budou popsény dale v této

prirucce. Navic stisknuti PANEL neovlivni parametry nalezené na strankdch MORE .

Pfipadné& muzete nacist jakykoli patch a l||
pouZzijte jej jako vychozi bod. Nastaveni syntézy budou ta, ktera

jsou uloZena v patchi, nikoli

(eamosmuse )|
'VOX HUMANA

Posunutim ovladaciho prvku panelu (napfiklad knoflik FILTER 2 EOIT NAHE ANIZE

(nezbytné) odpovidat fyzickému nastaveni predniho panelu.

CUTOFF ) okamZité prepiSete nastaveni pro

parametr v patchi a zdstanou prepsany ovladacim prvkem panelu,

dokud nebude patch znovu nacten. Pfi kazdé zméné ovladaciho prvku z jeho prednastavené hodnoty se vedle ndzvu patche objevi hvézdicka.

POZNAMKA: Pomoci tlacitka COMPARE miizete porovnat ulozenou verzi aktualniho PATCH s upravenou verzi. Stisknéte COMPARE

(LED se rozsviti) a uloZena verze se prehraje, zatimco pfi nesvitici COMPARE se prehraje aktudlné upravovana verze.
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HRACI MUSE (pokracovéani)

Nakonec kazdé umisténi opravy bez jiz uloZzené opravy bude
identifikovano jako INITIAL PATCH. Jeho nactenim se nacte
inicializovany patch, ktery muzZe slouZit jako pékny vychozi bod pro
vytvofeni nového zvuku. Inicializovany patch méZete také nacist
stisknutim tlacitka INIT v PROGRAMMERU a kliknutim bud na
softwarové tlacitko PATCH pro inicializaci celého patche, nebo na
jedno ze softwarovych tlacitek TIMBRE A/B pro inicializaci pouze
jednoho timbre. Jak Fikd obrazovka, nacteni inicializovaného patche
pomoci tlacitka INIT nepfepiSe uloZeny patch. Jakékoli zmény

provedené po pouZziti INIT je stale tfeba uloZit.

INITIALTIZE PATCH/TIMBRE
THIS WILL NOT

_PATCH TIHERE A TIHERE E

ULOZENI NAPRAVY

Pokud mate zvuk, ktery byste chtéli ulozZit jako patch, stisknéte
tlacitko SAVE (musi byt vybran PATCH v PROGRAMMERU ).
Zobrazeni SAVE PATCH se vas zeptd, kam chcete uloZit aktudlni
patch - vychozi nastaveni do aktualné vybraného umisténi

patche (jehoZ pfisluiné tlatitko PROGRAMMER bude blikat). MGZete

uloZit do aktudlniho umisténi, pokud chcete patch na tomto misté

prepsat nebo zvolit nové umisténi patche pomoci tlacitek PROGRAMMER .

V zobrazeni EDIT NAME pouZzijte kodéry SELECT a VALUE k zadani

nazvu pro vas patch. Stisknéte soft tlac¢itko RANDOM pro

vygenerovani ndhodnych slov pro inspiraci.

Jakmile mate nazev patche, jste spokojeni
stisknéte SAVE NAME pro névrat do zobrazeni SAVE PATCH a
stisknéte CONFIRM pro uloZeni patche do aktuélné vybraného

(blikajiciho) umisténi patche.

SAVE PATCH

FROM B21 P21 HUMaMNA
TO: E21:PEL VOX HUMaMNA
FIRH

EDIT NAME

POZNAMKA: Pomoci tlagitka INIT mizete odstranit znaky na strance UPRAVIT JMENO a kombinaci SHIFT + INIT Ize vkladat mezery.
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JAK SE SYNTEZOVAT S MOUGOU MOOG

V této &asti projdeme procesem syntézy zvuku na Moog Muse. Navstivime viech osmnact rliznych moduld Muse a prozkoumame mnoho zplsob, jak mohou
kazdy ovlivnit tvorbu novych a charakteristickych zvukd. Pokud s analogovymi syntezatory zacinate, tato ¢ast vdm pomuze |épe porozumét zdkladdm
analogové syntézy a také rozloZeni Muse. Ale i kdy? jiZ dobfe rozumite tomu, jak analogové syntezatory funguiji, tato ¢ast vdam pom0ze sezndmit se s

pracovnim postupem Muse (a miZete se b&hem toho naucit néco nového).

VYCHOZI BOD

PFi navrhovani nového patche muizete zacit ;
z existujiciho patche (nactenim PATCH ), I EANK LA —__M_W_ d
inicializovany patch (bud'stisknutim INIT - |
nebo nactenim prazdného PATCH), nebo s proudem ‘ INI TIAL PATCH
nastaveni panelu (stisknutim PANEL).

EDIT HAHE DRGANIZE H HGEHENT
Pro tento navod za¢neme inicializovanym patchem. Stisknéte

BANK a vyberte banku 15 pro nacteni prvni ze dvou USER bank

. . , . ., , . . Stisknéte BANK a vyberte banku 15 pro nacteni
obsazenych v Muse jako vychozi tovarni nastaveni. Stisknéte . .
1 prvni ze dvou USER bank obsaZenych v
PATCH a vyberte patch 1 pro zahajeni navrhovéni Muse jako vychozf tovarni nastaveni. BANK
15
zvuk od nuly.

Stisknéte PATCH a vyberte Patch
2 1, abyste zacali navrhovat zvuk od

zacatku. PATCH

= e

Pokud byste chtéli pFizplsobit ovladaci prvky panelu nastaveni inicializovaného patche, mdZete se podivat na obrazek vyse. Neni nutné, aby odpovidalo
nastaveni vaseho panelu, protoZe inicializovana nastaveni patch( jiz budou nactena do paméti a jak budete prochazet a ménit ovladaci prvky panelu, kazdy
ovladaci prvek bude prFepsan vsemi zménami panelu, které pouZzijete. MUZe v3ak byt dobré vénovat ¢as tomu, abyste prizplsobili panel vasi Muse vyse

inicializovanému patchi, abyste méli jasné&jSi vizualni pfedstavu o v8em, co se d€je, jak pokracujeme.
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JAK SE SYNTEZOVAT S MOOG MUSE (Pokr.)

ANALOGOVA SIGNALOVA CESTA

Za&néme prvky analogové signalové cesty - OSCILATORY a MODULACNI OSCILATOR, MIXER, FILTR a VCA.

Stisknéte klavesu a uslysite znit OSC 1 - zdkladni pilova vina. KdyZ podrZite kladvesu, vstoupite do OSC 2
na MIXER slySet OSC 2, cozZ vytvari mnohem bohatsi hudebni tén. Dva oscilatory nabizeji vice moZnosti zvukového designu nezZ jeden, takze si hrajte s

ovlada¢em FREQUENCY na OSC 2 a upravte miru rozladéni mezi dvéma oscilatory.

TIP: Nastaveni FREKVENCE OSC 2 t&sné nad nebo pod polednem je b&Zny zpUsob, jak zménit staticky zvuk pouze jednoho
oscilator do mnohem bohatsiho a texturovaného ténu. Kdyz je OSC 2 jen mirné rozladéno od OSC 1, dva oscilatory se vzajemné ovliviiuji a vzajemné se rusi, aby daly zvuku pohyb prostfednictvim
fazového zruseni - zvuk pripominajici efekt chorus. Ve skutecnosti byl chorus ¢asto pouZivan na mnoha klasickych syntezatorech s jednim osciladtorem, aby napodobil zvuk rozladénych dualnich

oscilatord.

Naladte OSC 2 doll o oktdvu z OSC 1 nastavenim OCTAVE OSC 2 na 8'. Vzhledem k tomu, Ze OSC 1 je v Gvodnim patchi uloZen jako pilové vina, pohrajte si s
ovladacimi prvky WAVE MIX a PULSE WIDTH na OSC 2 a ziskejte péknou ¢tvercovou vinu, kterad doplni OSC 1 - nastaveni WAVE MIX zcela doprava a zajisténi
Sitky PULSE

je v poledne.

V MIXERU si m(iZete hrét s relativnimi Grovnémi OSC 1 a OSC 2, stejné jako s jejich RING MODULOVANYM vystupem a pfidat n&jaké extra metalické
harmonické a neharmonické tény. V MIXERU je také bily generator NOISE a MOD OSC, ktery mdze fungovat na nizkych frekvencich pro modulaci nebo
jako treti oscilator audio-rate, ktery doda vaSemu ténu extra tloustku. Kazdy kanal v mixu je na silné Urovni jednotkového zisku, kdyz je fader na maximu, a

posuvnik OVERLOAD prebije soucet - pfida podtény jako mix Moog CP3 v 60. letech.

Vystup MIXERu je pfiveden do dvou FILTRU, které jsou v tomto poZatecnim patchi nastaveny v sérii s FILTER 1 jako horni propust a FILTER 2 jako tradi¢ni
Moog spodni Zebrikovy filtr. Zatimco FILTERY Ize pfesmérovat, propojit a nakonfigurovat pro dramaticky pohyb zabarveni, v tomto navodu si pojdme véci
zjednodusit. Ponechte FILTER 1 zcela otevieny (coZ v pfipadé filtru HIGHPASS znamen4, Ze knoflik CUTOFF je zcela proti sméru hodinovych rucicek) a

soustiedte svou pozornost na FILTER 2, oto¢enim CUTOFF dolt na pfiblizné 12 hodin pro hladsi, témér elektricky klavirni ton.

PFidejte trochu pohybu s OBALKOU FILTRU oto¢enim ovladace FILTER 2 ENVELOPE AOUNT od 12 hodin trochu po sméru hodinovych ruéi¢ek a upravte, jak
moc obalka otevre filtr. FILTR

Posuvniky ENVELOPE upravuji tvar obrysu obalky v reakci na vasi hru. Udélejte si ¢as a pohrajte si s tim, jak tyto ovladaci prvky interaguji, nez se usadite
na pékny mosazny tén s FILTER 2 ENVELOPE AMOUNT

nastavte kolem 2 hodiny (vpravo kolem znaménka + na panelu) a stisknéte ATTACK, DECAY, SUSTAIN a

Posuvniky RELEASE na FILTER ENVELOPE jsou v3echny nastaveny na pfiblizné 25 % (nebo na druhy radek odspodu).

Pomoci ovladacich prvk( VCA ENVELOPE mGZeme upravit obrys obalky pouzivany k ovladani hlasitosti Muse.

Nastaveni SUSTAIN na maximum umozni, aby nade noty zGstaly na pIné hlasitosti, dokud budeme drzet klavesy.

Nastaveni kolem 50%, tony se udrZi na poloviné jejich hlasitosti, zatimco dynamika kazdého ténu v prabéhu €asu je nastavena pomoci ATTACK, DECAY a
RELEASE. Pro tento mosazny zvuk mdZeme ponechat nastaveni VCA ENVELOPE na jejich inicializovanych nastavenich: ATTACK nastaveno na 0 %, DECAY 25 %,
SUSTAIN 90 % a RELEASE nastaveno kolem 35 %.
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JAK SE SYNTEZOVAT S MOOG MUSE (Pokr.)

PRIDAVANI MODULACE

Muse je modula¢ni elektrarna a oZiva diky svym vykonnym a hlubokym modulaénim schopnostem.
Jakykoli zvuk mlzZete animovat pohybem knofliku rukou, ale kdyz mluvime o modulaci, mdme na mysli naprogramovani néjakého zdroje napéti v Muse (LFO,
obdalka nebo cokoli jiného), aby za vés pohyboval knoflikem.

V této Casti se podivame na mnoho zpUsobu, jak pfidat modulaci do patche.

Prvnim (a nejzakladné&jSim) zdrojem modulace v Muse je jeden z jeho
dvou obecnych LFO. PouZijme LFO 1 k modulaci FILTER 2 CUTOFF,
pridanim pékného nizkofrekvenéniho pohybu do dolni propusti.
Stisknutim tlacitka ASSIGN na LFO 1 vyvolejte zobrazeni rychlého

pfifazeni.

-100% -t ax

AODD _CNTRL BI-POLAR ADD DEST CANCEL

Pohybem ovladaciho prvku panelu pfifadite tento knob jako cil pro
modulaci LFO a také nastavite hloubku modulace. Modula¢ni
smérovani Ize nastavit na kladnou nebo zdpornou hodnotu. To znameng, Ze pfi pouZiti zobrazeni rychlého pfifazeni nebude mit nastaveni poledne na cilovém
knobu za néasledek Zddnou modulaci.

Nastaveni cilového knobu nad poledne bude mit za nasledek kladnou hloubku modulace a nastaveni pod poledne bude mit za nasledek zdpornou hloubku modulace. Otocte

knobem FILTER 2 CUTOFF Gplné& ve sméru hodinovych ruci¢ek pro nastaveni 100% modulace od LFO 1 po cutoff filtru. Pro potvrzeni stisknéte ENTER na PROGRAMATORU .

TIP: I kdy? je ovlada¢ FILTER 2 CUTOFF nyni na maximu, FILTER 2 CUTOFF je stale nastaven tam, kde jsme jej naposledy nechali kolem poledne - proces rychlého pfifazeni to nezménil. Pokud chcete,

mUZete posunout ovlada¢ FILTER 2 CUTOFF zpét na poledne pro vizualni koherenci.

Nastavte RATE LFO 1 na pfiblizné 11 hodin, ponechte WAVEFORM nastaveny na trojuhelnik a zkuste upravit ovlddani AMPLITUDE na LFO 1, abyste vidéli, jak to
ovliviiuje hloubku modulace. Knob AMPLITUDE je prakticky zplsob , jak ovladat spoustu modulaci najednou, protoze $kaluje silu LFO 1 u zdroje a pouZije se na

kazdy cil, kterému je LFO 1 pfifazen. V tomto pfipadé AMPLITUDE nastavena kolem 9. hodiny poskytuje pékné jemné filtracni vibrato.

LFO 2 je presné to samé jako LFO 1, takZe misto toho zamé&rfme svou pozornost na PITCH LFO. Otocte AMPLITUDE

LFO 1 Gplné& dol, takZe se mtizeme pFesnéji zamé&fit na nasi modulaci vysky. PITCH LFO je vyhrazeny LFO pro modulaci tf audio OSCILLATORU (OSC 1, OSC 2,
MOD OSC a global DETUNE) a je optimalizovan pro vibra¢ni funkce. Klepnutim na OSC 1 a OSC 2 zapnéte smérovani modulace na dva primarni OSCILLATORY a
uslysite pékné jemné vibrato aplikované na oscilatory. AMOUNT je zmen3en na priblizné dva paltény pfi pIné sile, aby byly umoZnény presné vibratové efekty.
Inicializovana nastaveni PITCH LFO ndm poskytuji pékny vibratovy zvuk pfimo z brény, takZze ponechme RATE nastaveny na pfiblizné 9:30, SHAPE na poledne (pro

trojuhelnikovou vinu) a AMOUNT na pfiblizné 3 hodiny.

TIP: Stejné jako dva LFO, i PITCH LFO lze pfifadit kamkoli pomoci tlagitka ASSIGN .

Extrémné vykonnym zdrojem modulace v Muse je MODULATION OSCILLATOR - analogovy oscilator, ktery méze fungovat jako tieti audio oscilator vedle dvou OSCILLATORU , ale ktery Ize
také zpomalit na rychlost LFO a ma mnoho predkonfigurovanych smérovani modulace na panelu. . Zvy3te FILTER AMOUNT na poledne a poté stisknéte FILTER 2 pro zapnuti smérovani{
modulace do FILTER 2 CUTOFF - najednou uslysite hodné pohybu filtru! Vzhledem k tomu, Ze MODULATION OSCILLATOR je analogovy oscilator pro jednotlivé hlasy, kazdy hlas ma svj
vlastni analogovy modulaéni oscilator , ktery moduluje jeho filtr a vytvari jemné fazovanou modulaci mezi hlasy. Op&tovnym stisknutim tlacitka FILTER 2 deaktivujete modulaci pfi pohybu

vpred.
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JAK SE SYNTEZOVAT S MOOG MUSE (Pokr.)

Pouziti PRIRADITELNYCH OVLADACU

modulu miZzeme v Muse pfifadit ovladaci prvky vykonu. Stisknutim
AT vyvolejte zobrazeni rychlého pfifazeni pro pfifazeni klavesnice
po dotyku. S otevienym zobrazenim rychlého pfifazeni posurite
FILTER 1 CUTOFF Uplné ve sméru hodinovych rucicek a stisknéte ’ 5A 3% Ef 100%
ENTER pro pfifazeni aftertouch pro modulaci filtru horni propusti. C ADD DEST

Zahrajte na klavesu a dalSim stisknutim aktivujte aftertouch, ktery

zvySi FILTER 1 CUTOFF. Otoc¢te REZONANCI FILTRU 1

POUZIVANI MODOVE MAPY

Pokud byste chtéli jemné&jsi rozsah
aftertouch pohyb mdZzete upravit svou modulaci v MOD MAP.

Klepnéte na MOD MAP

v PROGRAMATORU a (pokud jste byli —FUNC DEST
presné podle tohoto ndvodu) najdete aftertouch modulaci, kterou
jste praveé vytvorili stisknutim tlacitka 2 v bance 16 tlacitek

PROGRAMATORU - ¢im? ziskate pristup

druhy modula¢ni slot. Uvidis
AFTERTOUCH jako zdroj, VCF1 CUTOFF
jako cil a 100 jako hloubku modulace. Pomoci kodéru SELECT

zvyraznéte nastaveni hloubky modulace (najdete ho pod destinaci

VCF1 CUTOFF ) a pomoci kodéru VALUE jej Skalujte zpét na priblizné
50 pro jemnéjsi aftertouch pohyb.

Vytvofme dal8i modula¢ni smérovani pomoci samotné MOD MAP . Stisknutim tlacitka 3 se pFesunete na tfeti modulacni slot (ktery by mél byt prazdny, pokud
pozorné sledujete tento navod). Za pouZiti

VYBERTE kodér, zvyraznéte SOURCE modulace a otd¢enim kodéru VALUE prochdzejte zdroje modulace, dokud neuvidite RAND TRIG (UNI), abyste mohli vybrat
unipolarni instanci Sestnacti generator(i ndhodného napéti Muse pro kazdy hlas. RAND TRIG generuje odlisnou ndhodnou hodnotu pro kazdy hlas pfi kazdém
stisknuti klavesy. Déle, protoZe v MOD MAP je technicky 16 nezavislych generatort ndhodného napéti, kazdy slot v MOD MAP , kde se pouZiva RAND TRIG, bude
generovat samostatnou sadu ndhodnych hodnot pro kazdy hlas! Nastavte cil modulace jako VCF2 RES zvyraznénim pole DEST kodérem SELECT a posouvanim

kodérem VALUE , dokud nenarazite na VCF2 RES.

TIP: MUZete také kliknout dol na SELECT kodér na poli DEST a nastavit jej tak, aby blikal. Nyni, kdyZ pohnete ovladacim prvkem - v tomto pfipadé knoflikem RESONANCE na FILTER 2 - vyberete
tento cil. Znovu kliknéte na VYBRAT nebo jednoduse prejdéte mimo zvyraznéné pole pomoci

potvrdte kodérem SELECT .
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JAK SE SYNTEZOVAT S MOOG MUSE (Pokr.)

Ovladace modulace vdm umoziuji pouzit sekundarni ovladac k Gpravé hloubky modulace pro expresivitu

hnuti. To vdm umoZni efektivné pridat dalSi napétové Fizeny zesilovac (VCA) na vystup modulacniho zdroje, ktery bude fizen vybranym ovladacem
modula¢niho slotu. Pfidejme modula¢ni kolecko vedle klavesnice jako ovladac kliknutim na SELECT enkodér pfi zvyraznéném poli CNTRL a poté stisknutim
tlacitka MOD WHL v ASSIGNABLE CONTROLLERS. Nastavte hloubku modulace pod DEST na 0 a poté nastavte hloubku modulace pod CNTRL na 100. Pohybujte

modulaénim koleckem nahoru, abyste zeslabili rezonan¢ni modulaci - zménu rezonance uslySite pokazdé, kdyz stisknete novou klavesu.

MCZete pouZit MOD WHEEL ke zméné velikosti této modulace, s vyrazné&jsi ndhodnou
rezonan¢ni modulace s MOD WHEEL nastavenym blizko jeho maxima a jemné&jsi modulace s MOD WHEEL nastavenym niZe. Stejny ovlada¢ mlzete pouZit k

ovladani vice smérovani modulace v MOD MAP , abyste zménili jeden zvuk na zcela novy pohybem jediného ovladace.

POZNAMKA: Je dUileZité si uvédomit, Ze se¢tena hodnota

mezi modula¢nimi boxy DEST a CNTRL nelze

prekrotit kladnou hloubku 100 nebo jit pod zdpornou hloubku -100. Pokud je
naptiklad pole DEST nastaveno na

50, pole CNTRL bude max. 50 a to samé

se déji s negativnimi hloubkami.

ULOZENT NAPRAV
SAVE PATCH

Je dobré si zvyknout na ukladani zvukd, kdyZ na nich pracujete. S

PATCH

zvoleného v PROGRAMATORU stisknéte tlagitko SAVE . Budete

FFNJI'I : E!;L':- PE1 INITIAL PATCH
P21 INITIAL PATCH

vyzvani k vyb&ru umisténi opravy v aktualni BANCE

pomoci tlacitek 1-16. Potvrdte svou polohu, upravte ndzev na néco,

co si myslite, Ze se hodi k vaS§emu zvuku (nebo stisknéte RANDOM pro inspiraci) a kliknutim na SAVE PATCH uloZte patch do paméti.

BI-TIMBRALITA A HLASOVE OVLADANI

Muse je bitimbralni syntezétor, coZ znamena, 7e kdykoli mGze hrat dva zcela odliné zvuky, z nichz oba Ize uloZit do jednoho patche. Modul HLASOVE OVLADAN{

vam ukéZze, které zabarveni pravé upravujete pomoci rozsviceného tlacitka A nebo B - v tomto ndvodu jsme zatim upravovali zabarveni A.

Stisknéte B a okamZité se vam opét zobrazi inicializovany patch, ktery mdzZete upravovat stejné, jako jsme to dosud délali s timbrem A, abyste vytvorili zcela
samostatny zvuk. Mezi témbry mUZete prepinat tlacitky A a B, upravovat relativni hlasitost kazdého témbru pomoci ovladace VCA LEVEL v sekci VCA a déle

upravovat, jak spolu tyto dvé barvy interaguji v

nabidce VICE HLASOVEHO OVLADANI .

Modul VOICE CONTROL je vykonny ovlddaci rozbocovac - mdéZete stisknout SPLIT pro rozdéleni klaviatury (s tim, Ze TIMBRE A hraje pod stfedem C a TIMBRE B
nad nim), nebo miZete stisknout STACK , aby kazda klavesa hrala obé& TIMBRY soucasné. Prozatim v3ak pokracujme ve zvuku, ktery jsme naprogramovali pro

TIMBRE A, deaktivaci jakékoli funkce STACK nebo SPLIT a stisknutim tlacitka A se soustfedime na TIMBRE A.

POZNAMKA: Klavesu na klavesnici pro timbre SPLIT Ize nalézt v nabidce VOICE CONTROL MORE . Chcete-li prepnout, které zabarveni je pfifazeno kterékoli strané rozdéleni, Ize to provést pomoci

moznosti VYMENIT NASTAVEN] TIMBRU v nabidce VICE HLASOVEHO OVLADAN] .
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ARPEGGIOS A Akordy
Muse obsahuje dva vykonné moduly pro programovani vzor - ARPEGGIATOR a SEQUENCER.
PodrZte akord a stisknéte ON v ARPEGGIATOR , abyste okamZité zacali arpeggiovat podrZzeny akord. Stisknéte HOLD na ovladaci pro levou ruku, abyste

podrZeli akord, pokracujte v arpeggiatoru a uvolnéte ruce. Jak ARPEGGIATOR , tak SEQUENCER jsou ovladany TEMPO nastavenym v modulu CLOCK, ale kazdy

muZe byt nastaven na rytmicky souvisejici tempo pomoci jejich pfislusnych knobd CLOCK DIV .
TIP: S DIRECTION nastavenym na PTN je v nabidce MORE k dispozici mnoho pokro¢ilych konfiguraci vzor( , véetné pohybu nahoru/dold, skokd a vnitfniho/vngjsiho stfidani.

POZNAMKA: Nastaveni TEMPO se ukladaji se sekvenci - nikoli s patchem.

Pomoci prepinace DIRECTION prepinejte mezi poradim, ve

kterém byly tény zahrany (ORD), konfigurovatelnym vzorem [ 5 ATE LENGTH “ GATE P H LI
(PTN) nebo ndhodnym (RND) a upravte rozsah pomoci prepinace
OCTAVERANGE - FVBK 15 50/ 1@@/ 18
=]
tlacitko zapne chovani kyvadla tam a zpét. Stisknutim ARP v “REST SKIP F‘ P L{ .

PROGRAMMERU vyvolejte zobrazeni ARP , kde mUzete pomoci
tlacitek kroku (1-16) naprogramovat rytmus nebo dale konfigurovat
vase arpeggia (viz ARPEGGIATOR

Cast nize).

Modul CHORD mUZete také pouZzit k pfehravani akordovych sekvenci
pomoci ARPEGGIATORU.

Nejprve vypnéte ARPEGGIATOR (pomoci tlacitka ON ) a ujistéte se,
Ze HOLD na levém ovladaci je vypnuty. Stisknéte LEARN v CHORDu

modul a zahrajte libovolny akord (feknéme akord C moll - C, D#, G).

Stisknéte soft tlacitko CONFIRM v PROGRAMATORU pro uloZeni

akordu, stisknéte ON v modulu CHORD a poté stisknutim jediné klavesy prehrajete mollovou triddu se stisknutou klavesou jako kofenem. Udé&lejte to jeSté o

krok déle tim, Ze zapnete ARPEGGIATOR a zahrajete akord - ktery nyni zahraje sekvenci malych tridd s kaZdou kldvesou stisknutou jako jejich koren!

TIP: V kombinaci s funkci KEY v modulu CHORD (viz ¢ast CHORD niZe) je ARPEGGIATOR schopen celé kompozice sam.

Vypnéte ARPEGGIATOR,, vypnéte rezZim CHORD a vypnéte HOLD , zatimco zaméfime svou pozornost na SEQUENCER.
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VYTVORENI SEKVENCE

Zatimco vSechna nastaveni ARPEGGIATORU jsou uloZena na patch, SEQUENCER vam umoZriuje vytvaret globalni

sekvence, které Ize pouZit s jakymkoli patchem v Muse. Diky az 256 uloZzenym sekvencim mohou vase hudebni ndpady a kompozice Zit nezavisle na
patchich a mdZete za b&hu testovat patche, abyste je nasli

nejlepsi zvuk pro jakoukoli sekvenci, na které pracujete.

4 STEPS B: 0

VO HUMANA

EPH

Stisknutim tlagitka SEQ v PROGRAMMERU
vyvolejte zobrazeni sekvenceru. Muse se

dodava se 14 bankami po 16 sekvencich
- jedna pro kazdy tovarni PATCH.

“EDIT NAME

Pojdme nacist novou sekvenci tak, Ze
nejprve stiskneme soft tlagitko SEQ
BANK pro vstup do rezimu vybéru

banky sekvence a poté stiskneme misto 15

sekvenc , SER BAHK
pro prepnuti do banky sekvence 15, ktera

je pInd inicializovanych novych sekvenci.

BANK1S

TEDIT HANE (SEQ_EANK
16 STEPS :

Dal3im stisknutim SEQ BANK vypnete

vybér banky sekvence a stisknéte umisténi
SER BAHK

1 pro nacteni sekvence 1 do
sekvencni banky 15.

126 EBPH

“EDIT_HANE

| STEPL ||

Zatnéte stisknutim REC
na SEQUENCER
nahravani sekvence. S kazdou zahranou
notou nebo akordem sekvencer postoupi
o jeden krok - pomoci tlacitka ADV
preskocite na dal3i

krok (tim vstoupf do klidu). REC

Uvidite, jak se PROGRAMAR prepne do zobrazeni STEP a budete prochazet kroky sekvence
jak postupuje. Stisknéte REC pro opusténi rezZimu krokového nahravani a stisknéte PLAY pro prehrani vasi sekvence (dalSim stisknutim PLAY prehravani
zastavite.). Stisknutim SHIFT+REC (REC bude blikat) prepnete REC do reZimu overdub, coz vdm umozni pfidavat dalsi vrstvy do vasi sekvence pomoci

stejné metody zadavani popsané vyse bez nahrazovani not.

TIP: Stisknutim INIT+REC vrétite zpét vSechny pozndmky pridané od posledniho zapnuti REC .

MCZete také zapnout REC , kdyZ sekvencer hraje, abyste vstoupili do reZimu LIVE RECORD a nahrazovali tak noty ve vasi sekvenci Zivé b&éhem hrani.
Stiskem SHIFT+REC (REC bude blikat) béhem prehravani sekvenceru se prepne do reZimu overdub, coz vdm umozni pfidat Zivé overdub nad aktudlni

sekvenci.

Stisknutim SEQ v PROGRAMATORU pojmenuijte svou sekvenci, zm&fite

délku sekvence, ' SAVE SEQUENCE
kvantovani nacasovani sekvence a dalsi

(viz NASTAVENT SEKVENCE v SEKVENCI =N [ ={] JUENCE
Cast nize). Kazdé tlacitko kroku (1-16) bude g S MNEIN EQUENCE

odpovidat jiné uloZené sekvenci

umisténi v aktualni bance. Jakmile mas

sekvenci, ktera se vam libi, mGzete v PROGRAMATORU
stisknout SAVE - budete vyzvani k vybéru umisténi sekvence tlacitky 1-16, potvrdte

nazev sekvence a nakonec sekvenci uloZte do paméti.

TIP: Podrzte SHIFT a stisknéte soft tlacitko LOCK PATCH pro uzamknuti aktudlniho patche do sekvence, coZ nacte uzamceny patch pokazdé, kdyz nactete sekvenci.
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Pro pokrocilé funkce sekvenceru muzete stisknout STEP v PROGRAMMERU a upravit kazdy jednotlivy krok v aktualné aktivni sekvenci. Vyberte krok
pomoci tlacitek kroku (1-16) a pouZijte PROGRAMATOR

Chcete-li upravit noty v tomto kroku, zménit délky a rychlosti brany, pfistup k nastaveni pravdépodobnosti a pfistup k zdznamu parametr(, aby
sekvencer mohl modulovat vétsinu ovladacich prvkd panelu na Muse. Délku sekvence (mimo jiné nastaveni) Ize konfigurovat na strance SETTINGS v
zobrazeni SEQ nebo STEP a kroky 17 aZ 64 jsou pfistupné pro editaci STEP pomoci tlacitka PAGE . Podivejte se na sekci SEQUENCER déle v této
pfiru¢ce, kde najdete dlikladny ponor do vieho, co SEQUENCER spole¢nosti Muse dokéze.

STEREO ANIMACE

Nakonec se vratme zpét k cesté zvukového signalu a prozkoumame stereo moznosti Muse. Spustte arpeggio nebo sekvenci, aby se prehraly néjaké
zvuky, a upravte PAN v sekci VCA , abyste mohli posouvat Muse zleva doprava. Ponechte PAN vycentrovany a zvySte PAN SPREAD - vSimnete si, Ze kdyz
otocite knoflikem, budete stale vice posouvat osm hlasi Muse pres stereo pole. PAN SPREAD je vykonny stereo ovladag, ktery dokaZe okamZité vytvorit
Siroky stereo obraz z vasich patch(.

TIP: V nabidce VCA MORE najdete ¢etnd nastaveni pro ovladani chovani PAN SPREAD , vEetné moZznosti ovlddat fazi LFO pro jednotlivé hlasy na zakladé polohy panu

hlasu.

Muse se vyznacuje extrémné vykonnym DIFFUSION DELAY - digitalnim zpozdénim, které dodava vasemu zvuku pohyb a multidimenziondlnost a které
Ize zcela obejit na zabarveni. Kliknéte na tlacitko TIMBRE A

nasmérujte TIMBRE A do DIFFUSION DELAY a zacnete slySet ozvény produkované

ZPOZDENI DIFUZE. M(iZete hrét s levym a pravym ovladacem TIME a také s FEEDBACK pro zménu doby zpoZdéni a hustoty ozvény, zatimco knoflik
CHARACTER bude filtrovat zpétnou vazbu.

- fungujici jako dolni propust vlevo od poledne a horni propust vpravo. Pfi prehravani rytmického patternu z ARPEGGIATOR nebo SEQUENCER
stisknéte tlacitko LINK DELAYS a také CLOCK SYNC pro synchronizaci DIFFUSION DELAY s nasobky nebo dilky hlavnich hodin. KdyZ jsou zpoZdéni
propojena, knob TIME-R nastavi dobu zpoZzdéni pro obé zpoZzdéni, zatimco TIME-L vytvori casovy posun mezi kanaly pro jesté vétsi stereo zvuky.

Velké mnoZstvi konfigurovatelnych moznosti Ize nalézt v
DIFFUSION DELAY MORE

_\"

1SR N CHRCTR DIFFUSE 6.00 S|

menu, pristupné pomoci trojuhelnikového tlacitka MORE v
horni ¢asti modulu. Ovlada¢ CHARACTER je programovatelny
ovlada¢ schopny mnoha funkci. Ve vychozim nastaveni funguje I

jako lowpass/highpass filtr ve stylu DJ (doIni propust pod
polednem, horni propust nahore)

ale je také schopen pfidat diftzi ke zpozdéni signélu. Pfejdéte dold na CHRCTR DIFFUSE, zapnéte jej , nastavte knoflik CHARACTER na pfiblizné 1 hodinu a
pohrajte si s CHRCTR DIFFUSE TIME v nabidce MORE .
nastaveni tak, abyste slySeli DIFFUSION DELAY , jak rozmazéava zpoZdéni pres fadu v3ech propustnych filtrd - napodobuje efekt zpozdéného zvuku

odrézejiciho se od stén ve vétsi a vétSi mistnosti.
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ZADNI PANEL A KONEKTORY

OuTPUT PEDAL INPUT CONTROL VOLTAGE M1 Use
Jaworr o SUSTM EXPRESSION - P N O S PO

®©@ @|©® @||®® ©® ©® ||°6 ) DB —

HLAVNI OUT VLEVO (MONO)

1/4" TRS vystup obsahujici levy kanal hlavniho vystupu Muse s hlasitosti nastavenou pomoci MAIN VOLUME

ovladani v sekci VYSTUP . Bude obsahovat mono soudet stereo vystupu Muse, pokud na vystupu MAIN OUT RIGHT neni Z4dné spojeni .

MAIN OUT RIGHT 1/4” TRS

vystup obsahujici pravy kanél hlavniho vystupu Muse s hlasitosti nastavenou pomoci MAIN VOLUME
ovladani v sekci VYSTUP .

VYDRZET
Vstup pedalu 1/4" TS Sustain, ktery pfi seSlapnuti pedélu udrzi a podrzi vSechny klavesy. Obalky se udrzi ve fazi udrzeni a za¢nou se uvolriovat pfi seslapnuti

pedalu. Konfigurovatelné v nabidce CV .

VYRAZ
1/4" TRS Expression pedalovy vstup poskytuje +5 voltd na kruhovém konektoru. Kompatibilni expression pedal (jako je Moog EP-3) toto napéti utlumi a je smérovatelny

kamkoli v Muse prostrednictvim sekce ASSIGNABLE CONTROLLERS .

CLOCKIN
3,5mm analogovy hodinovy vstup, ktery umoziiuje synchronizaci Muse s jakymkoliv externim zdrojem hodin. MoZnosti synchronizace hodin jsou k dispozici v

Casti HODINY aplikace Muse. Ocekava analogové hodiny 4 pulzy na ¢tvrtovou notu (PPQN).

CLOCK OUT
3,5mm vystup analogovych hodin - konfigurovatelny pomoci nabidky CLOCK MORE .

cvvi1,2

Dva 3,5mm Fidici napétové vstupy, volitelné jako modula¢ni zdroje nebo ovladace pres MOD MAP.

cvouT1,2

Dva 3,5mm vystupy Fidiciho napéti, volitelné jako cile modulace pomoci MOD MAP.

MIDI IN

Spinovy konektor DIN pro pfijem MIDI zprdv z externiho zdroje.

MIDI THRU
Spinovy konektor DIN - MIDI signdl pfitomny na vstupu MIDI IN je pfedan do MIDI THRU beze zmény pro Fetézeni MIDI zafizeni dohromady.

MIDI OUT
Spinovy konektor DIN, ktery bude vydavat konfigurovatelné zpravy z MUSE (viz Nastaveni MIDI).

USB B

USB-B konektor pro propojeni s pocitacem nebo jinym hostitelskym MIDI zafizenim.

USB A (HOST)

USB-A konektor pro pfipojeni k dal$im nastrojim s Muse jako MIDI hostitelem.

NAPAJENT

Napajeni je do Muse dodavano pres konektor IEC.
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OSCILATORY

Kazdy z osmi hlasi Muse obsahuje tfi napétové fizené oscilatory: OSCILLATOR 1, OSCILLATOR 2 a MODULATION OSCILLATOR pro celkem 24 analogovych
oscilator(i v Muse. OSCILATORY 1

a 2 jsou ve zvukové rychlosti a jsou navrzeny pro Sirokou $kéalu zvukovych moznosti, zatimco MODULATION OSCILLATOR je extrémné vSestranny design
schopny modulace nizkych frekvenci a mudZze také fungovat jako

treti oscilator audio frekvence (vice informaci viz sekce MODULATION OSCILLATOR nize).

OSCILLATORS 1 a 2 jsou hlavnimi tondlnimi zdroji zvuku na Muse. Kazdy OSCILLATOR poskytuje individudIni ovladani nastaveni oktavy, tvaru viny a frekvence.
Dvojice OSCILLATORU také obsahuje obousmé&rné smérovani frekvenéni modulace (FM), které umoziuje komplexni, harmonicky bohaté zabarveni. Ovladaci

prvky pro kazdy OSCILLATOR budou popsany jednou, ale funkce plati pro oba OSCILLATORY.

OSCILLATOR 1 ‘ ‘ OSCILLATOR 2 ‘
0 0
/ \\+ / \\*
142 1»2
FREQUENCY FM AMOUNT FREQUENCY
[ N N N [ N N N J
LI —|<| D] |<! [>|_1|i‘ 47
OCTAVE OCTAVE
A N u m A N u n
WAVE MIX WAVE MIX
S
SYNC 201
AN n AN n

FREKVENCE
/ 0 \ Rozladi kazdy oscilator z vysky spojené s tonem klaviatury. The

Ovlada¢ FREQUENCY je bipolarni ovlada¢, a kdyzZ je nastaven na poledne, bude v souladu s ténem klaviatury (pokud
stisknete C, zazni C na zakladé nastaveni OCTAVE ).
Otocenim knofliku po sméru hodinovych ruci¢ek zvysite vysku oscilatoru az na dokonalou kvintu (+7 pGltén) a
otocenim knofliku proti sméru hodinovych rucicek snizite vysku oscilatoru dold na perfektni kvintu pod notu (-7

pualténd).

FREKVENCE

TIP: Rozladéni OSCILLATORU nastavenim FREQUENCY v poledne pro OSCILLATOR 1 a nastavenim
FREQUENCY trochu mimo poledne pro OSCILLATOR 2 je klasickd metoda pFidani tloustky a téla do vaseho zvuku. PodrZenim SHIFT pFi nastavovani

FREQUENCY mUzete jemné doladit nastaveni FREQUENCY .
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OKTAVA i
. . . . Vybira oktavu pro kazdy oscilator. MoZnosti OCTAVE jsou 16', 8', 4' a 2' - standard Zapne smérovani modulace frekvence zvuku, kde OSCILLATOR 1 moduluje frekvenci OSCILLATOR 2 na zakladé nastaveni
— <] D zaloZeny na klasickém nastaveni stopky varhan. ovladate FM AMOUNT .
6 8 4 2 ] .
UBTAVE TIP: Pfi aktivaci 1<2 soucasné s tlacitkem 1>2 Ize dosadhnout kfizové modulace mezi OSCILLATORY 1 a 2 na zakladé nastaveni
1»2 knobu FM AMOUNT . VyuZiti moznosti mnoZstvi FM MIN/MAX v nabidce MORE vdm umoZni naprogramovat asymetrickou
frekvenéni modulaci!
WAVE MIX
Sekce WAVE MIX se sklada ze 2 knoflikd a posuvniku. Tato kombinace ovladacich
prvkd umoziuje isty
Tvary kFivek TRIANGLE, SAWTOOTH, SQUARE a PULSE, stejné jako jedine¢né tvary OSCILLATOR VICE MENU
dosaZené prostfednictvim kreativniho
michani dostupnych kFivek.
Stisknéte trojuhelnikové tlacitko MORE na
/\ I\\ "_| rll v pravém hornim rohu libovolného OSCILLATORU

Levy knoflik je ovladani prolinani, které umoZziuje uzivatelim michat mezi kfivkou » . ; .
B i . B pro pfistup k dalSim dostupnym parametriim
TRIANGLE v poloze zcela proti sméru hodinovych rucicek a kfivkou SAWTOOTH v

« . , vix nastaveni. Tyto parametry se objevi
WAVE MIX poloze zcela ve sméru hodinovych rucicek.

na obrazovce PROGRAMMER a Ize jej upravit pomoci kodéru
SELECT, VALUE

kodéru a SOFT TLACITKA v

PROGRAMATOR. Stisknéte tla¢itko ZPET

Pravy knoflik je oviadaci prvek PULSE WIDTH , ktery umoZziiuje uZzivatelim nastavit
Sitku tvaru viny PULSE pomoci SQUARE

v PROGRAMATORU pro ukonéeni a navrat
do zobrazeni HOME .

l

)

| I
AN u | Il

kFivka dostupna v poledne.

Posuvnik je dalsi ovlddaci prvek prolinani, ktery umozriuje uZivatelim michat mezi smési , y ,
) i KLUZENI (ZAPNUTO, VYPNUTO. VYCHOZI: ZAPNUTO) USC 2
TROJUHELNIK/PILA na levé strané posuvniku a kFivkou PULSE na pravé strané posuvniku.
Vybere, zda je aktualné vybrano
OSCILLATOR méa aplikovany klouzavy pohyb

sledovani klavesnice.

SYNCHRONIZACH®2 1
Zapoji synchronizaci oscilatoru OSCILLATOR 2 na fazi OSCILLATOR 1. To znamen4, Ze tvar viny OSCILLATOR 2 bude 2>1 FM MIN AMT (0-100. VYCHOZI: 0)
nucen resetovat na zakladé faze OSCILLATOR 1. Efekt OSCILLATOR SYNC se stava stale vyrazné&jSim, kdyz se vySka
[ ] OSCILLATOR 2 zvy3uje nad OSCILLATOR 1, poskytujici stale harmonicky bohat3i zabarveni, jak je OSCILLATOR 2 2>1 FM MAX AMT (0-100. VYCHOZ{:100)
— nucen sladit se s fazi OSCILLATOR 1.
SYNC 2»1 1>2 FM MIN AMT (0-100. VWCHOZ: 0)
1>2 FM MAX AMT (0-100. VYCHOZ{:100)
FM AMOUNT S vy3e uvedenymi nastavenimi FM MIN/MAX AMT mdzZete volit v rozsahu frekvenéni modulace pomoci knofliku FM AMOUNT . MiZzete dokonce
Ovlada hloubku modulace frekvence zvuku (nebo kFizové modulace) mezi dvéma OSCILLATORY. nastavit nezavislé FM rozsahy pro 2>1 a 1>2 pro vytvoreni kiizové kiizové modulace a asymetrickych FM tond jedinym knoflikem! Modulace FM
AMOUNT
. . Knob pres MOD MAP umoznuje vytvaret dynamicky FM pohyb.
TIP: Rozsah tohoto ovlddaciho prvku Ize konfigurovat v nabidce MORE , kterd vdm umozni vytocit pfesné
142 12 FM hloubky pro vykon a limity minimalni a maximalni hloubky FM pro kazdy oscildtor - i kdyZz umoZzfuje
inverzni vztahy FM na obou stranéch knofliku.
FM AMOUNT

1A

Zapne smérovani modulace frekvence zvuku, kde OSCILLATOR 2 moduluje frekvenci OSCILLATOR 1 na zakladé
nastaveni ovladace FM AMOUNT .

142
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MODULACNI OSCILATOR

MODULATION OSCILLATOR je vSestranny pomocny oscilator, ktery Ize pouZit bud jako treti

audio-rate oscildtor nebo LFO s jedine¢nou funkci pro kazdy hlas. P¥i poufZiti jako audio sazba
oscilator mate pfistup k prtib&htim jedineénym z OSCILLATORU 1 a 2 - SINE, RAMP a NOISE.
PFi pouZiti na nizkych frekvencich je chovani MODULATION OSCILLATOR jedinecné v tom, Ze je

vzdy pro hlas, poskytuje 8 jednotlivych LFO, které umoziuji jedine¢né cyklické modulace mimo fazi.

FREQUENCY @

MODULATION OSCILLATOR ‘

o=

FREQUENCY @ "B TRACK WAVEFORM

)

KB RESET UNIPOLAR

0sC1 @ FILTER 1

PITCH AMOUNT ~ 0sc2  FILTER AMOUNT  FILTER 2

05€ 1 )
. PAN

PWM AMOUNT  psc2 VCA AMOUNT

J

J

J

FREKVENCE

Ovlada frekvenci MODULACNIHO OSCILATORU. Rozsah tohoto ovladace se bude lisit v zavislosti na nastaveni
prislusného tlacitka AUDIO . Kdy? je tlacitko AUDIO vypnuté, rozsah bude fungovat od sub-audio frekvenci do
priblizné 1 kHz pfi UpIném sméru hodinovych rucicek. Kdy?Z je tlacitko AUDIO zapnuté, rozsah bude fungovat od

priblizné 20 Hz, kdyz je UpIné proti sméru hodinovych rucicek, do priblizné 3 kHz, kdyZ je UpIné ve sméru hodinovych

rucicek.
TIP: PodrZenim tla&itka SHIFT v PROGRAMATORU pfi nastavovani ovladace FREQUENCY umozZnite
pro jemné ovladani.

ZVUK
Nastavi MODULATION OSCILLATOR tak, aby pracoval na frekvencich audio-rate. Timto zpdsobem mUZete pouZit
MODULATION OSCILLATOR jako tFeti OSCILLATOR v patchi nebo pro povinnosti modulace audio-rate.
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D

KB TRACK

WAVEFORM

-

KB RESET

—_—

e

- A,

UNIPOLAR

PITCH AMOUNT

FILTER AMOUNT

KB TRACK

Umozhuije kldvesnicové ovladani frekvence MODULACNIHO OSCILATORU.

To je zvlasté uzite¢né pfi pouziti MODULATION OSCILLATOR jako tfetiho OSCILLATOR v patchi, ale muZe to byt stejné
zajimavé pfi pouZiti

MODULATION OSCILLATOR jako per-voice LFO.

VLNA

SHIBRVIRRLYAAYNWIODULATION OSCILLATOR. Dostupné tvary

ANBLOERYE SENTRFELBTH, RAMP, SQUARE a NOISE.

RESET KB
Resetuje vinovy cyklus MODULATION OSCILLATOR na jeho pocatecni bod pfi kazdém stisku klavesy. To mdze umoznit
predvidatelné&jsi a opakovatelné chovani modulace pfi pouZiti MODULATION OSCILLATOR jako zdroje modulace.

JEDNOPOLARNI
Povoluje unipolérni rezZim pro MODULATION OSCILLATOR (je-li zapnuty), posouva oscilator tak, aby pracoval mezi OV a
+5V. Jinak je MODULATION OSCILLATOR bipolarni a pracuje od -2,5 V do +2,5 V (stejné jako dva hlavni OSCILATORY).

CASTKA ROZTECU
Urcuje hloubku, ve které dochazi k frekvenéni modulaci sekce OSCILLATOR na zakladé smérovacich tlacitek OSC 1 a OSC
2.

+0SC1

UmoZniuje frekvenéni modulaci OSC 1 prostfednictvim MODULATION OSCILLATOR.

+0SC2
UmoZniuje frekvenéni modulaci OSC 2 prostfednictvim MODULATION OSCILLATOR.

FILTROVAT CASTKU
Urcuje hloubku, ve které dochazi k modulaci mezni frekvence sekce FILTER na zakladé smérovacich tlacitek FILTER 1 a
FILTER 2.
« FILTR 1
UmozZniuje modulaci mezni frekvence FILTRU 1 prostfednictvim MODULATION OSCILLATOR.

* FILTR 2

UmozZiuje modulaci mezni frekvence FILTRU 2 prostfednictvim MODULACE
OSCILATOR.
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CASTKA PWM
Urcuje hloubku, ve které dochazi k modulaci Sitky pulzu sekce OSCILLATOR na zékladé smérovacich tlacitek OSC 1 a

0sC2.
+0SC1

Umoznuje modulaci pracovniho cyklu OSC 1 puls/¢tverec
tvar viny pomoci MODULACNIHO OSCILATORU.

PWM AMOUNT o5

UmoZznuje modulaci pracovniho cyklu OSC 2 impuls/Ctverec
tvar viny pomoci MODULACNIHO OSCILATORU.

CASTKA VCA
Urcuje hloubku, ve které bude MODULATION OSCILLATOR modulovat amplitudu napétové fizeného zesilovace (VCA),

¢imz poskytuje tremolo efekt.

VCA AMOUNT
PANEV
Umozniuje pan-position modulaci hlasu ve stereo poli invertovanim faze MODULATION OSCILLATOR vyslané do
pravého VCA.
‘s ™
. y,
PAN

MODULACNI OSCILATOR VICE MENU

KLUZENI (ZAPNUTO, VYPNUTO. VYCHOZI: ZAPNUTO)
Vybere, zda bude MODULACE ) » X
OSCILLATOR ma aplikovany klouzavy pohyb GLIDE ON "

sledovani klavesnice.
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MIXER

MIXER umoziuje uzivateli michat rdzné zdroje zvuku Muse pfed tim, neZ je smérovan do sekce FILTER . Zatimco historicky Moog syntezatory obsahuji

mixpulty, které zmékcuji a saturuji signaly
pfi pIné sile to nemusi byt nutné idealni pro polyfonni zvuk. Aby byla umoznéna 3ir3i flexibilita, Muse
standardné micha signaly pfesné a Cisté, nicméné klasického chovani mixazniho pultu Moog lIze stale dosahnout pouZitim posuvniku OVERLOAD

pro pridani mékkého ofiznuti a sytosti.

8HLASOVY POLYFONNI
ANALOGOVY SYNTEZATOR

MIXER ‘

T

0SC 1 — RING MOD —0sC 2 MOD 0SC NOISE ~ OVERLOAD

0OsC1
Ovlada hlasitost OSCILLATOR 1 v MIXERU.

0SC1
RING MOD
Ovlada hlasitost RING MODULATORU v MIXERU. Prsten
MODULATOR je ¢tyFkvadrantovy nasobié, ktery vydavé souctové a rozdilové tény vyplyvajici ze viech frekvenci
pritomnych v OSCILLATOR 1 a OSCILLATOR 2. RING MODULATOR vytvéfi signal bohaty na harmonické a
neharmonické tény.
RING MOD
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osc2 FILTRY

Ovlada hlasitost OSCILLATOR 2 v MIXERU.

FILTRY 1 a 2 jsou hlavnim zdrojem tvarovani timbralu na Muse, coZ vam umoZfiuje odstranit vybrané harmonické
ze signalu pred dosazenim VCA. Oba filtry jsou diskrétni Moog tranzistorové Zebfikové filtry s FILTREM 1 schopnym fungovat jako dolni nebo horni
propust, zatimco FILTER 2 je vyhrazeny dolni propust. Kazdy FILTER ma nezavislé ovladani mezni frekvence, rezonance, mnozstvi obalky a sledovani

klavesnice. Zrcadlené ovlddaci prvky pro kazdy FILTR budou popsany jednou, ale funkce plati pro oba FILTRY.

—o—o

MOD 0SC
Ovlada hlasitost MODULATION OSCILLATOR v MIXERU - umozniuje vytvaret patche se 3 analogovymi audio oscilatory,
kdy? pouzivate MODULATION OSCILLATOR na audio frekvenci. PFi nizkych frekvencich MODULACNI OSCILATOR
moduluje DC offset zvuku jdouciho do MIXERU, coZ mUZe vést k zajimavym efektdm pfi signalech v klipu MIXER . ‘
8HLASOVY POLYFONN{ F"‘TER 1 F“'TEH 2
ANALOGOVY SYNTEZATOR HIGH / LOW PASS LOW PASS |
\\\u Iu,/
MOD 0SC SN
HLUK LINK FILTERS 2N S
Ovlada hlasitost generatoru bilého NOISE v MIXERU. ’?
CUTOFF RESONANCE | RESONANCE CUTOFE
{SPACING) 0 0
® o0 N o 00 o o o 0
OFF 1:2 191 = + SER STR PAR - + OFF 1:2 121
NOISE KB TRACKING ENVELOPEAMOUNT  ORDER  ENVELOPE AMOUNT KB TRACKING
PRETIZENI |

Globélni ovladani, které plati pro dalSich 5 Grovni nastavenych fadery v MIXERU
sekce. Prebiji mix, pfidava teplou asymetrickou sytost jako klasicky mixazni pult Moog CP-3 ze 60. let a zdUraziuje
rovnomérné harmonické. LED vedle OVERLOAD bude ukazovat mnoZstvi ofezového vystupu z MIXERU.

S OVERLOAD nastavenym na plnou silu Ize signaly stale ¢isté michat nastavenim faderd kanalu na pfiblizné polovinu
ODRIzNOUT

Nastavuje mezni frekvenci FILTRU a urcuje, které harmonické jsou odstranény ze signélové cesty. Dolni propust odstrani

—o—o

jejich dréhy.

OVERLOAD

vSechny frekvence nad CUTOFF

zatimco horni propust odstrani vSechny frekvence pod CUTOFF.

MIXER VICE MENU

V tuto chvili tento modul nema zadné dal3i nastaveni menu, ale pfidali jsme dal$i menu pro pfipad, Ze by se to v budoucnu zménilo. Zaregistrujte svdj
ODRIZNOUT

nastroj na moogmusic.com, abyste byli informovani o budoucich aktualizacich firmwaru.
VYSOKY PASS
Nastavi FILTER 1 jako horni propust, ktera odfiltruje vSechny frekvence pod

Nastaveni CUTOFF .
)

HIGH PASS
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RESONANCE

LINK FILTERS

® 00
OFF 12 11

41D

KB TRACKING

F S

CASTKA OBALKY

® o 0
SER STR PAR

J41b

ORDER

REZONANCE

Zdlraziuje CUTOFF frekvenci FILTRU tim , Ze pfivadi vystup FILTRU zpét na jeho vstup - vytvafi rezonan¢ni vrchol na
CUTOFF frekvenci.

PFi iplném otoceni ve sméru hodinovych rucicek doséhne REZONANCE bodu vlastni oscilace a vytvori sinusovku.

TIP: V kombinaci se sledovénim klavesnice vam nastaveni RESONANCE zcela po sméru hodinovych rucicek umozZriuje pouZit kterykoli z nich

filtr jako sinusovy oscilator.

ODKAZOVE FILTRY

Umoznuje ovladani CUTOFF frekvence obou FILTRU z CUTOFF FILTRU 2

knoflik. KdyzZ je zapojen LINK FILTERS , nastavenim ovladate CUTOFF FILTER 1 se vytvori offsetova vzdalenost mezi FILTER
1 a FILTER 2 pfi nastavovani FILTER 2.

Knoflik CUTOFF posune oba FILTRY soucasné. Chcete-li nastavit oba FILTRY na stejné nastaveni, kdyZ jsou propojeny,
nastavte knoflik CUTOFF na FILTER 1 na poledne.

POZNAMKA: V zvislosti na rezimech filtru a ORDER vam to umoZ#uje pouzit jeden knoflik CUTOFF k ovladani stereo dolni propusti, pAsmové propusti

nebo zéfezového filtru.

KB TRACK

UmoZiuje ovladani frekvence CUTOFF klaviaturou , coZ umoZiiuje tdndm hranym vy3se na klaviature, aby mély jasnéjsi
zvuk. 1:2 poskytuje polovi¢ni mnozstvi sledovani klaviatury, zatimco 1:1 poskytuje Uplné sledovani klaviatury, coz vam

umoziuje ,hrat filtr" s klaviaturou.

TIP: Sledovaci mnoZstvi KB jiné nez 1:2 a 1:1 Ize naprogramovat prostfednictvim MOD MAP.

CASTKA OBALKY

Nasméruje OBALKU FILTRACE tak, aby modulovala CUTOFF frekvenci FILTRU .
ENVELOPE AMOUNT je bipolarni kontrola umoZniujici pozitivni nebo negativni modulaci FILTER CUTOFF.

OBJEDNAT
Konfiguruje, jak je audio signdl z MIXERu smérovan pres dva FILTRY.
* SERIOVY
Signal je nejprve smérovan pres FILTR 1 a poté FILTR 2.
* STEREO

Signal je smérovan na FILTER 1 a FILTER 2 soucasné a kazdy FILTR je tvrdé nasmérovan na obé strany
stereo pole (FILTER 1 vlevo

strané a FILTR 2 na pravé strané).

« PARALELNI

Signal je smérovan do FILTER 1 a FILTER 2 sou¢asné a poté je signal z obou FILTRU smichan

dohromady (v mono) pred dosazenim VCA.

TIP: PFi nastaveni ORDER na SERIAL a FILTER 1 nastaveném na HIGH PASS vznikne pasmové propust.

S ORDER nastavenym na STEREO a oba filtry jako LOW PASS bude vysledkem stereo lowpass filtr.

PFi nastaveni ORDER na PARALELNI a FILTER 1 na HIGH PASS bude vysledkem vrubovy filtr.
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NABIDKA FILTROVAT DALSI

V tuto chvili tento modul nema Zadné dal3i nastaveni menu, ale pfidali jsme dal$i menu pro pfipad, Ze by se to v budoucnu zménilo. Zaregistrujte sv(j nastroj

na moogmusic.com, abyste byli informovéni o budoucich aktualizacich firmwaru.
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OBALKY

ENVELOPE je viestranny modulaéni zdroj, ktery v priib&hu ¢asu dodéva zvuku strukturu. Muse obsahuje dva generatory OBALKY na hlas: FILTER
ENVELOPE , ktery je normalizovan pro ovladani FILTER CUTOFF a VCA ENVELOPE , ktery je normalizovan pro ovladani irovné zesilovace fizeného napétim
(VCA) . Ob& OBALKY jsou klasické obalky Attack, Decay, Sustain, Release (ADSR), jejichZ tvar v priib&hu ¢asu Fidi pFislusné fadery jednotlivych parametr( a
reaguji na informace brany prichazejici z klavesnice. OBALKY Muse jsou obzvl4sté flexibilni v tom, Ze uZivatelé mohou individuaIné upravit kFivku ¢asovych
fazi ATTACK, DECAY a RELEASE od pIné& exponenciélnich, pfes linearni aZ po plné logaritmické, coz umoziuje hluboké pfizplsobeni tvaru obalky tak, aby

vyhovovalo jakymkoli potfebam zvukového designu.

FILTER ENVELOPE i VCA ENVELOPE jsou totoZné, takZe nésledujici ovladaci prvky plati pro oba.

FILTER ENVELOPE

s

) o

J

® VELOCITY
® o
L
ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE ASSIGN
VCA ENVELOPE ‘
Y
* ® (D
O L00P
\?( VELOCITY
——- O
ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE ASSIGN

AMPLITUDA %

- .
. .
. .
ZACHVAT ROZKLAD . VYDRZET . UVOLNEN{
CAS >
rd
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—o—o

ATTACK

—o—o

DECAY

—or—o

SUSTAIN

—o—o

RELEASE

VELOCITY

ZACHVAT

Nastavuje dobu, po kterou OBALKA stoupne ze své aktudlni hodnoty (nula, pokud je v klidu) na maximaini hodnotu.

ROZKLAD
Nastavuje dobu, po kterou OBALKA klesne ze své maximalni hodnoty na trovef nastavenou posuvnikem SUSTAIN,

kdyzZ drzite klavesu.

VYDRZET

Nastavuje GroveR, na kterou se OBALKA ustali po fazi DECAY , a UroveR, na které se obalka udri pfi drzeni klavesy.

UVOLNEN{

Nastavuje dobu, po kterou OBALKA klesne z aktuaIni hodnoty na nulu po uvoln&ni klavesy.

SMYCKA
Aktivuje cyklické chovani, které umoZfiuje OBALCE fungovat podobné jako LFO. Kdy? je tlatitko LOOP ON, bude OBALKA

prochazet svymi fazemi a na konci faze RELEASE se faze ATTACK automaticky znovu spusti.

RYCHLOST
Aktivuje dynamické ovlddani amplitudy OBALKY prostfednictvim RYCHLOSTI stisku klavesy - vysledkem jsou obélky s

vétsi amplitudou pfi silngjSim stisku klavesy a niz8i amplitudou pfi jemném stisku klavesy.
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PRIRADIT MULTITRIG (VYPNUTO, ZAPNUTO. VYCHOZI: VYPNUTO)

UmoZfiuje vam prifadit OBALKU k modulaci ovlddaciho prvku panelu - otevFeni stranky rychlého pfifazeni a vytvoreni Aktivuje funkci MULTITRIG pro generator obdlek pfi provozu Muse v reZzimu UNISON nebo MONO . KdyZ je MULTITRIG ON, generator obalek se znovu spusti
slotu v MOD MAP. Stisknéte ASSIGN a otocte knobem pfifazenym k poZadovanému cili modulace - otoceny knob pak pokazdé, kdyZz zahrajete novou klavesu.

nastavi hloubku modulace aplikovanou na tento cil. Stisknéte ENTER pro potvrzeni smérovani. S MULTITRIG OFF, nové stisknuti kldvesy spusti obalku pouze v pfipadé, Ze nejsou drzeny zadné jiné klavesy. Hra Legato znovu nespusti obalku. Toto je

standardni chovani klasickych monosynth, jako je Mini-moog Model D.

ASSIGN

POZNAMKA: Libovolné smérovéani modulace Ize déle upravovat v nabidce MOD MAP - viz sekce MOD MAP .

OBALKY VICE MENU

VELO AMT
Méni vliv VELOCITY na amplitudu obalky, kdyZ je povoleno, a

VELD AMT 95% |l

zaroven uruje minimalni amplitudu, kterou mdZete dosdhnout
rychlosti. Nastavte na 100 %, VELOCITY U F EG

ma hluboky t¢inek a umoZiiuje vdm zasdhnout velmi tiché tény.
KdyZ se VELO AMT snizi, minimalni amplituda se zvysi a kfivka
rychlosti se zméni, takZe celkovy efekt rychlosti bude méné

vyrazny.

VELO REAKCE (MEKKA/STREDNI/TVRDA.
VYCHOZI: STREDNI) E—————————————
Vybira krivku rychlosti pouZitou v reakci na vasi hru. SOFT je komprimovana '
kfivka dynamiky pro ty, ktefi maji mékéi styl hry, zatimco HARD je vice U[:F" EG . o i = e o l
prehnan4, takze je snazsi dosahnout mékéi dynamiky tvrdSim stylem hry.

STREDNI je nékde

mezi.
UTOCNA KRIVKA
Vybira kFivku pro fazi OBALKY ATTACK - v rozsahu od 100% logaritmické, pFes linearni,

na 100% exponencidlni.

KRIVKA ROZPADU
Vybird kFivku pro fazi OBALKY DECAY - v rozsahu od 100% logaritmické, pres linearni,

na 100% exponencidlni.

KRIVKA VYPNUTI
Vybird kFivku pro fazi OBALKY RELEASE - od 100% logaritmické pFes linearn,

na 100% exponencidlni.

POZNAMKA: Vychozi kfivky Attack/Decay/Release jsou modelovény tak, aby odpovidaly kiivkam analogovych generator obdlek pouzivanych v Moog 911

modulech a v Babitce/Matriarch.

REZIM VOICE STEAL (RESETOVAT, OD VYDANI. VYCHOZI: Z VYDANI)
Vybira, jak bude obalka reagovat, kdyZ pocet hlast vynuti kradeZ hlasu. RESET umoZiiuje, aby faze Utoku obalky zacala od nuly pfi kradeZi hlasu. FROM RELEASE

umoznuje, aby faze Utoku obdlky zacala od aktudlni Grovné vydani ukradeného hlasu.
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PAN SIREN
VCA

Rozprostira pridélené hlasy od sebe a poskytuje Sirsi dojem stereo obrazu. Muse nabizi 2 charakteristické styly PAN

" . . . ) . . SPREAD konfigurovatelné v nabidce MORE : L/R
Sekce Voltage-Controlled Amplifier (VCA) umoZnuje artikulaci amplitudy na Muse a je standardné Fizena VCA ENVELOPE. N 3 L o - . L o
a dokonce. PFi nastaveni PAN SPREAD zcela proti sméru hodinovych ru€i¢ek budou vSechny hlasy hrat vzdy ve stejné

pozici ve stereo poli na zdkladé nastaveni ovladace PAN . Pfi otoceni ve sméru hodinovych rucicek se stane jedna

ze dvou véci:

vor PAN SPREAD s U
Kazdy nové pridéleny hlas bude tvrdé posouvan doleva a doprava stfidavé se vzdalenosti posunu od stfedové
sady
od PAN SPREAD.
* Rezim SUDY
VCA LEVEL

V3ech 8 hlast bude rovnomérné rozprostfeno zleva doprava pies stereo pole s
Sirka stereofonniho hlasu zleva doprava nastavena pomoci PAN SPREAD.

TIP: PAN SPREAD mUZe pfi pouZiti umoznit nékteré zvlasté zajimavé chovani binaurdini modulace

/

L R s volbou LFO PHASE SREAD v nabidce VCA MORE. Navic nabidka VCA MORE
obsahuje dalSi moznosti pro fizeni distribuce PAN SPREAD ve stereo poli.
PAN v,
VCA DALSI MENU
ENV AMT
Urcuje hloubku modulace VCA z VCA ENVELOPE. Vychozi hodnota T
je 100 %, ale toto nastaveni vdm umoZiiuje sniZit (nebo zcela ENV AMT 100
PAN SPREAD potlatit) modulaci z VCA ENVELOPE. UCA ' :

UROVEN VCA OFFSET

Ovladani hlasitosti pro aktualné aktivni zabarveni (A/B) pred tim, nez dosahne sbérnice souctu hlasu (a tedy pred PFida offset k VCA (od 0 % do 100 % tak, ze VCA je do urcité miry

DIFFUSION DELAY). otevien, i kdyZ nejsou prehravany Zadné noty, coz zpUsobi, Ze vSechny hlasy budou hucet. Pfidani OFFSETu souasné snizi ENV AMOUNT (protoZe
zesilova¢ nem(zZe otevieno vice nez 100 %).
PAN SPRD RAND (ZAPNUTO, VYPNUTO. VYCHOZI: VYPNUTO)

VCA LEVEL UmozZiiuje oto¢nému ovladaci PAN SREAD ndhodné umistit hlasy do stereo pole pfi kazdém novém pfifazeni hlasu.

Chovéni pfi aktivaci zavisi na nastaveni PAN SPRD MODE niZe:

PANEV
*L/R

Bipolarni ovladani pro manualni nastaveni pan-pozice aktualné aktivniho zabarveni (A/B) ve stereo poli, umoziujici i . . . ) . . - . 3 .
N&hodné alokuje mezi stfed a bud levou nebo pravou - v zavislosti na tom, kam by byla tato nota pfifazena. Dvé noty zady k sobé

binauralni stereo efekty v bitimbralnich patchich tvrdym panoramovanim kazdého zabarveni na opacné strany stereo -
nebudou padat na stejné strany - hlasy ano

ole. . -
P stéle stridat.

+ DOKONCE
PAN Nahodné alokovano mezi stfed a pozici, ke které by byla nota pfifazena, kdyby PAN SPRD RAND bylo zak4zano.
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* REZIM PAN SPRD - (L/P, ROVNOMERNE VYCHOZI: L/R) ZPOiDENi DIFUZE
Vybira, zda knob PAN SPREAD umisti kazdy z osmi hlasi Muse do vyhrazené pevné pozice ve stereo poli zleva doprava. Kdy?Z je nastaveno L/R
(vychozi), PAN SPREAD funguije tak, Ze se stfidavé pridéluji hlasy vlevo a vpravo. Urovefi panoramovani je ovladana knoflikem PAN SPREAD ,
DIFFUSION DELAY je vykonny stereo signalovy procesor inspirovany zvukovym charakterem historickych digitalnich rackovych jednotek. Je vysoce
pricemz poloha zcela proti sméru hodinovych rucicek ma za nasledek, Ze viechny hlasy jsou vystfedény, zatimco poloha zcela ve sméru
konfigurovatelny a Ize jej prizpUsobit potfebam uZivatele. At uZ se jedna o poskytovani stereo delayl s pingpongovym chovéanim, filtrované echo ve stylu
hodinovych ruci¢ek hlasy posouva natvrdo. Pfi nastaveni na EVEN bude viem hlasiim pfifazena pevna pozice ve stereo poli rovhomérné
multi-tap pasek nebo reverbové zasnéné chorous-difuzni stopy, Muse's DIFFUSION DELAY je zvukové hristé pro efekty zaloZené na case.

rozprostfend zleva doprava.

SiFka tohoto rozpéti je Fizena nastavenim knofliku PAN , pficemz poloha zcela proti sméru hodinovych ruci¢ek ma za nasledek, ze viechny .
Casy zpoZdéni Ize synchronizovat s globalnim tempem pro hudebné souvisejici déleni nebo nasobeni a levy a pravy kandl zpoZzdéni Ize vzajemné odsadit pro
hlasy budou vycentrovany, zatimco poloha zcela po sméru hodinovych rucicek rozsifi vSech 8 hlast do $irky, jak jen mohou.
pohlcujici stereo efekty. Ovlada¢ CHARACTER a jeho rozsahla nastaveni nabidky MORE mohou poskytnout ¢etné zplsoby konfigurace filtrovani, chovani
poklepani a Sifeni zpozdénych signalli jednotlivé nebo v kombinaci. KaZzdy ze dvou TIMBRES Muse Ize nasmérovat (nebo Uplné obejit) k digitalnimu procesoru

DIFFUSION DELAY - pfi zachovani zcel | é cesty audio signalu Muse, pokud si to uzivatel preje.
TIP: Toto nastaveni mize byt uZite¢né v tandemu s ARPEGGIATOR nebo SEQUENCER pro dosaZeni opakovatelného vzorovaného pohybu, ktery se prizachovani zcela analogove cesty audio signalu Muse, pokud sito uzivatel preje

kaskadovité Sifi pres stereo pole. Kdyz je PAN SPREAD RANDOMIZE zapnuto, kazdy hlas bude nahodné distribuovan mezi nastavenim knofliku PAN a

jeho pevnou stereo pozici.

« LFO PHASE SPRD - (ZAPNUTO, VYPNUTO. VYCHOZI: ZAPNUTO) DIFEUSION DELAY ‘

Umoiﬁujei’#@%‘i&ﬁgb\(m%nciaci mezi hlasy hrajicimi na obou stranach stereo pole pro pohlcujici efekty stereo modulace. S timto
ANALOGOVY SYNTEZATOR
nastavenim ON, kdyz je knob PAN SPREAD zvy3en, modulace LFO pro hlasy pfifazené levé strané si zachova aktudlni nastaveni faze, zatimco

modulace LFO pro hlasy pfifazené pravé strané bude posunuta mimo fazi. Nastaveni 100% PAN SPREAD poskytne fazovy posun o 180
stuprid mezi modulaci LFO na levé a pravé strané stereo pole. To znamen4, Ze jakakoli rostouci modulace bude klesat na opa¢nou stranu a
naopak, coz povede k zajimavému binauralnimu pohybu.

TIME-L @ TIME-R @
{SPACING)
LINK DELAYS CLOCK SYNC

TIP: S PAN SPREAD MODE nastavenym na EVEN bude faze LFO rozmisténa rovnomeérné od sebe pro kazdy hlas podle jeho pozice ve stereo poli -

vysledkem je okturovy LFO efekt. / 0 \
Q | O |

FEEDBACK GHARACTER

TIMBRE A

MIX TIMERE B

CAS-L

Nastavuje pocatecni zpozdéni na levém kanalu DIFFUSION DELAY.

TIME-L @

(SPACINE)
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TIME-R TIMBRE A
Nastavuje pocatecni zpozdéni na pravém kanalu DIFFUSION DELAY. PFi zapojeni vede TIMBRE A do DIFFUSION DELAY . TIMBRE A je po odpojeni pIné obejit pro zcela analogovy signal.

TIMBRE A

TIME-R @
ZPOZDEN{ ODKAZU TIMBRE B
Propojuje oba kanaly DIFFUSION DELAY, coz vdm umoZziiuje ovladat ¢asy zpozdéni obou kanalt pomoci knobu TIME- PFi zapojeni vede TIMBRE B do DIFFUSION DELAY . TIMBRE B je pfi odpojeni pIné obejit pro zcela analogovy signal.
R . Pri aktivované funkci LINK DELAYS vytvofi nastaveni ovladace TIME-L ¢asovy posun mezi levym a pravym kanalem,
=
zatimco nastavenim ovladace TIME-R se budou oba kanaly pohybovat rovnomé&rné paralelné.
\ v,

LINK DELAYS TIMBRE B

SYNCHRONIZACE HODIN

Synchronizuje oba kandly zpoZdéni s globalnim TEMPO. Po aktivaci budou oba knoby TIME moci preskakovat pouze mezi DIFFUSION DELAY ViCE MENU
tempovymi divizemi globainiho TEMPO.

—
[ ] TYP SYNCHRONIZACE (COMBO, STRGHT, TRIP, DOT.
— WYCHOZI: COMBO) —
BLDCK SYNE Urcuje, zda knoby TIME mohou zasahnout vSechny déleni SYNC TYPE COMBO '
hodin (COMBO), pouze pfimé déleni, pouze dé&leni trojic nebo []ELqu
pouze teckované déleni not, kdyzZ je povolena CLOCK SYNC .
ZPETNA VAZBA
Sméruje ¢ast vystupu DIFFUSION DELAY zpét na jeho vstup, vytvari vicenasobné opakovani a kaskadu zpozdovacich . , ,
. REZIM PING PONGU (ZAPNUTO, VYPNUTO. VYCHOZI: VYPNUTO)
stop. ZPETNA VAZBA je proménnd od jednoho aZ po nekonecné opakovani a vie mezi tim.
UmoZnuje styl stereo ping pong zpoZzdéni, ve kterém je kazdy
kanal zpozdéni umistén ve zpétné vazbé druhého. To ma za nasledek chovani zpétné vazby zpozdéni, které preskakuje tam a zpét mezi levou a pravou
stranou stereo pole, kdyZ je zpétna vazba pravého delaye privddéna do levého delaye a poté je zpétna vazba levého delaye privadéna do pravého delaye,
a jiz brzy.
FEEDBACK MoZnost nezavislého nastaveni levého a pravého ovladace delay TIME umoZriuje jedine¢né stereo pingpongové rytmy.
CHARAKTER REZIM CASU (CROSSFADE, POSUN PITCH. VYCHOZI: CROSSFADE)
0 Voli mezi dvéma rdznymi zplsoby chovani knofliku TIME: rezim prolinani, ktery eliminuje artefakty vysky ténu pfi zméné ¢asl zpozdéni, nebo rezim
Variabilni ovladani makra, jehoZ funkce zavisi na nastaveni v MORE
posunu vysky ténu podobny klasickym analogovym zpoZzdovacim zafizenim (jako je MF-104 Analog Delay).

o + a uloZi se pro kazdy patch. Lze jej pouZit k ovladani filtrovani zpozdéni, chovani vice klepnuti a efekt( difize
jednotlivé nebo v tandemu. Ve vychozim nastaveni funguje jako kombinace ,DJ style” filtru dolni propusti/horni
ropusti pro zpozdény signal - bez filtrovani na 12" hodiné, zvyseni filtrace horni propusti nad polednem a zvySeni . , .
prop prozp v W prop P v ROZLISENI (12-BIT, 16-BIT. VYCHOZI: 12-BIT)
filtrovani dolni propusti pod polednem.

Tén DIFFUSION DELAY je inspirovan klasickymi ranymi digitalnimi zpozdénimi a umoZiuje uZivatelGm volit mezi 12bitovym rezimem (pfipominajicim

CHARAKTER zpozdéni konce 70. az 80. let) nebo 16bitovym rezimem (pfipominajicim zpozdéni konce 80. a 90. let).

TIP: V niZe uvedenych moZnostech MORE MENU naleznete prehled raznych funkci, které maze ovlada¢ CHARACTER provadét.

FILTR CHRCTR (VYPNUTO, ZAPNUTO, OBRATIT. VYCHOZI: ZAPNUTO)
Povoli knob CHARACTER k ovladani filtrovani hlavniho delay tapu na zakladé CHARACTER FILTER TYPE zvoleného niZe. INVERT umoZzriuje prevratit chovani

SMES

Crossfader pro ovladani rovnovahy mezi suchym signdlem Muse a vystupem DIFFUSION DELAY. Zcela proti sméru . . . . o | ) . . )
. . ) | . ’ - filtrovani (napf. s ,,DJ" filtrem typu INVERT umisti horni propust pod poledne a filtraci doini propusti nad poledne).

hodinovych rucicek je DIFFUSION DELAY na vystupu zcela vynechano. Zcela po sméru hodinovych rucicek je na

vystupu pouze zpracovany signal DIFFUSION DELAY .

O

MIX
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MODULY MUSE (pokracovani)

TYP FILTRU CHRCTR (D), TILT, BPF, NOTCH. VYCHOZI: D))

Ur¢uije typ filtrovani aplikovaného na hlavni zpoZdovaci kohout, pokud je povoleno nastaveni FILTR ZNAKU (bud ON nebo INVERT). MoZné typy filtr( jsou:

+ DJ - filtr ve stylu DJ s horni propusti nad polednem a dolni propusti pod polednem

* TILT - Ekvalizér naklonu, ktery zesili vySky a snizi hloubky nad polednem a zaroven zesili hloubky a seka

maxima pod polednem

* BPF - Rezonan¢ni pasmovy filtr

* NOTCH - Notch (pasmova zadrz) filtr se Sirokym zarezem

CHRCTR MULTI-TAP (VYPNUTO, ZAPNUTO, OBRATIT. VYCHOZI: VYPNUTO)
UmozZiuje chovani vicendsobného klepnuti pomoci ovladate CHARACTER . Kazdy kanal DIFFUSION DELAY , inspirovany klasickymi ovladacimi prvky

paskového echa, pouZiva konfiguraci se ¢tyfmi kohoutky. Hlavni klepnuti zpoZdéni se ovlada knoby TIME L/R, klepnuti 2 pfehrani pfi polovi¢nim nastaveni
CASU , 3 prehrani pfi 1/3 nastaveni CASU a 4 prehrani p¥i 1/4 nastaveni CASU .

KdyZ je CHARACTER MULTI-TAP nastaven na ON, bude
fungovat ovlada¢ CHARACTER

bipolarni méda.

* Nad polednem - kohoutek 2 bude smichan
v hlavnim kohoutku, po kterém
dojde k prolindnina 3 a
potom klepnéte na 4 plné ve sméru hodinovych rucicek
poloha - umoznujici smés

hlavniho kohoutku s kohoutkem 2, 3 nebo 4.

+ Stfedova poloha (v poledne) dava ne

pridavné kohoutky.

+ Pod polednem - smés kohoutku
2+3 bude smichano s
hlavnim kohoutem, po kterém bude
crossfade na smés tap
3+4, a pak smés kohoutku
2+4 zcela proti sméru hodinovych rucicek
pozici, umoznujici smés
hlavniho kohoutku se skupinou

dva dalSi kohoutky.

TAP 4 TAP 2
TAP 3

TAP 1

TIME

= MAIN +TAP 3

MAIN + TAP 3/4 =

MAIN + TAP 2/4 ~ ™ MAIN + TAP 4

CHARACTER

Nastaveni INVERT prevrati toto chovani tak, Ze 3-tapetové smési nad poledne a 2-tapové smési pod poledne. Upozorfiujeme, Ze neni mozné smichat

vSechny 4 kohoutky najednou.

CHRCTR DIFFUSE (VYPNUTO, ZAPNUTO, INVERZOVAT. VYCHOZI: VYPNUTO)

Umoznuje difuzni chovani ve zpozdéni pomoci ovladate CHARACTER . K difuzi dochazi pfed zpoZzdovacimi linkami, ale je v cesté zpétné vazby. Difuze

rozmazava zvuk pomoci siti all-pass filtr(i, aby se dosahlo ton( typu reverb. Oto¢enim knofliku CHARACTER nad polednem ziskate standardni difuzi s

maximalni hloubkou difize v poloze zcela ve sméru hodinovych rucic¢ek. Otocenim CHARACTER pod polednem ziskate chorusovou difuzi s maximalni

hloubkou choruse difuze v poloze zcela proti sméru hodinovych rucic¢ek. Nastaveni INVERT prevrati toto chovani (sborova difuze nad polednem, standardni

difuze pod polednem).

CHRCTR DIFUSE TIME (0,00 MS - 12,00 S. VYCHOZI: 6,00 S)

Nastavuje €as 3ifeni, kdyzZ je difuze povolena - od nula milisekund do 12 sekund.
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HPF (20 Hz - 500 Hz. VYCHOZI: 20 Hz)

Ridi mezni frekvenci pevné horni propusti umist&né pred zpoZdovacimi linkami, ale ve zpétné vazbé

LPF (2 kHZ - 11,75 kHZ. VYCHOZI: 11,75 kHZ)

Ridi mezni frekvenci pevné dolni propusti umist&né pred zpoZdovacimi linkami, ale ve zp&tné vazbé.

HLAVNI OUT MIX (ZAPNUTO, VYPNUTO. VYCHOZI: ZAPNUTO)
Nastaveni pro povoleni (nebo zakazani) DIFFUSION DELAY na hlavnim vystupu.

MIX SLUCHATEK (ZAPNUTO, VYPNUTO. VYCHOZ{: ZAPNUTO)

Nastaveni pro povoleni (nebo zakazani) DIFFUSION DELAY na sluchatkovém vystupu.

49
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¢ SLUCHATKA
VYSTUP
Nastavuje Groven hlasitosti signalu Muse na vystupnim konektoru HEADPHONES (nalezeno
na predni ¢asti Muse pod levym ovladacem).
Sekce OUTPUT ovlada findlni vystupni signal z Muse a poskytuje vyhrazeny MAIN OUT a
Urovn& HEADPHONE , tlagitko MAIN OUT MUTE a ovlada& LOW CUT EQ .

IJUTPUT‘ SLUCHATKA
NIzKY STRIH
Globalni jednopdlovy horni propust pro odstranéni nizkofrekvenéniho obsahu z kone¢ného vystupniho signalu
Muse pro usnadnéni michani. Nastaveni tohoto knofliku je uloZeno pro kazdy patch.
MAIN 0UT
MUTE
LOW CUT

VYSTUP VICE MENU

HEADPHONES
V tuto chvili tento modul nema Zadné dalsi nastaveni menu, ale pfidali jsme dalSi menu pro pfipad, Ze by se to v budoucnu zménilo. Zaregistrujte svij

nastroj na moogmusic.com, abyste byli informovani o budoucich aktualizacich firmwaru.

LOwW cutT

HLAVNI OUT
Nastavuje Groven hlasitosti signalu Muse na vystupnich konektorech MAIN OUT LEFT (MONO) a MAIN OUT RIGHT .

MAIN OUT

ZTLUMIT
Ztlumeni signalu MAIN OUT Muse bez kliknuti .
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LFO 1+2

LFO 1 a 2 jsou dva identické nizkofrekven¢ni oscilatory (LFO). UmoZriuji, aby byla cyklickd modulace aplikovana na vice destinaci na panelu Muse
prostrednictvim MOD MAP a kazdd ma ovladani AMPLITUDE pro Skalovani sily modulace odeslané downstream do vSech pfifazenych destinaci. Oba
LFO jsou vysoce konfigurovatelné prostfednictvim prislusnych nabidek MORE s variabilnim nastavenim rozsahu pro kazdou, globalni nebo pro
jednotlivé hlasové moZnosti, a Sirokou Skélu speciélnich krivek volitelnych uZivatelem. Zrcadlové ovladaci prvky pro kazdy LFO budou popsany jednou,

ale pro oba plati stejna funkcnost.

LFo1 ‘

e

[ N N N N )
AN U R+ AMPLITUDE

<) = U

WAVEFORM KB RESET  ASSIGN

i LFO 2 ‘
AMPLITUDE

D) o J

WAVEFORM KB RESET  ASSIGN

2]

HODNOTIT
Ovlada frekvenci LFO . Rozsah tohoto knofliku je vychozi 0,01 Hz-40,00 Hz, ale ma maximalni rozsah 0,00 Hz - 1,00
kHz (Ize konfigurovat v nabidce MORE ).

TIP: Nastaveni rozsahu v nabidce MORE pro RATE se ukladaji na bazi jednotlivych patch(, takze mizete nastavit rozsah kazdého LFO na vhodny pro

lepSi kontrolu vykonu!

TIP: Kdy? je tvar viny nastaven na RANDOM, knob RATE mUze Uplné zastavit pohyb LFO, kdyZ je nastaven na minimalni hodnotu. PouZijte to v
kombinaci s KB RESET k vytvoreni ndhodné modulace, které se zméni pouze pfi stisknuti novych kléves. Toto chovéni je vychozi, kdyz je vybrana
NAHODNA kfivka, ale méze byt

zakazéno v nabidce MORE .

AMPLITUDA

Ovlada globalni amplitudu LFO a funguje jako atenuéator umistény pred jakymkoliv modula¢nim cilem.

TIP: Pokud je LFO pouZzito v MOD MAP k modulaci nékolika destinaci soucasné v riiznych hodnotéch ve vasem patchi, knob AMOUNT bude fungovat
jako makro a bude ovladat hloubku viech téchto modulacnich smérovani najednou.
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00000
AN W+

<

WAVEFORM

)

\ ,

KB RESET

ASSIGN

VLNA
Vybiré tvar viny LFO . Dostupné tvary jsou TROJUHELNIK, PILA, CTVRTEC, NAHODNY a UZIVATELE volitelny tvar (Ize
vybrat v nabidce MORE ).

RESET KB
Resetuje LFO na vychozi bod jeho vinového cyklu pokazdé, kdyz je stisknuta klavesa, coz umoZziuje predvidatelnéjsi
a opakovatelné&jsi chovani modulace. SHLASOVY POLYFONN(
ANALOGOVY SYNTEZATOR
PRIRADIT

UmoZfiuje vam priradit LFO k modulaci ovladaciho prvku panelu - otevieni stranky rychlého pfifazeni a vytvoreni
slotu v MOD MAP. Stisknéte ASSIGN a otocte knobem pfifazenym k poZzadovanému cili modulace - otoceny knob
pak nastavi hloubku modulace aplikovanou na tento cil. Stisknéte ENTER pro potvrzeni smérovani.

POZNAMKA: Libovolné smérovani modulace Ize dale upravovat v nabidce MOD MAP - viz sekce MOD MAP .

=400% :
RAODD_Ck

LFO 1+2 DALSI MENU

UZIVATELSKA VLNA

Vybird vlastni kfivku tak, aby obsadila 5. pozici kFivky.

VLNA: CHEBY
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NSV

MODULY MUSE (pokracovani)

VLNA: SLOZENY ZUB

o

VLNA: FAUX DLY

...

VLNA: SLOZTE NA PLOCHU

54

VLNA: PUL KROKU

N\

VLNA: MORSKA NEMOC
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VLNA: STEP STRETCH

VLNA: NAKLONENI VIRENI

VLNA: KYVAT

MODULY MUSE (pokracovani)

VLNA: SINE

TYP LFO (GLOBALNI, PER-VOICE. VYCHOZI: GLOBALNI)
Vybira, zda LFO funguje na GLOBALNI (jeden globalni LFO pro celé TIMBRE) nebo PER-VOICE (osm samostatnych LFO - jeden pro kazdy hlas).

SYNCHRONIZACE (ZAPNUTO, VYPNUTO. VYCHOZ{: VYPNUTO)

Synchronizuje LFO s globalnim TEMPO - omezuje RATE pro pfeskakovani mezi ndsobenim a délenim TEMPO .

TYP SYNCHRONIZACE (COMBO, STRGHT, TRIP, DOT. VYCHOZI: COMBO)
Ur€uje, zda knob RATE muze zasdhnout viechny déleni hodin (COMBO), pouze pfimé déleni, pouze déleni tripletd nebo pouze te¢kované déleni tonl
TEMPO, kdyz je povolena SYNC.

MINIMALNI RYCHLOST (0 Hz - 1,00 kHz. VYCHOZi: 0,01 Hz)
Vybird spodni limit pro nastaveni ovladace RATE .

TIP: S RATE MIN 0 Hz miZete efektivné pozastavit cyklus LFO . PouZitim jednoho LFO nastaveného na ¢tvercovou vinu pro modulaci jiné rychlosti LFO tak, aby jej
¢tvercova vina posunula na 0 Hz, mlZete dosahnout zajimavé modulace LFO , kterd se zastavi na spodni ¢asti ¢tvercové viny, zatimco se pohybuje na vrcholu

Ctvercové viny.

RATE MAX (0 Hz - 1,00 kHz. VYCHOZI: 40,00 Hz)
Vybird horni limit pro nastaveni ovladace RATE.

PRIRADTE POLARITA (BI, UNL VYCHOZ{: BI)

Vybere, zda je LFO vychozi na UNIpolérni nebo BIpolarni polaritu pfi pouZiti tlacitka ASSIGN k vytvofeni smérovani modulace.
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8HLASOVY POLYFONNI
ANALOGOVY SYNTEZATOR

MODULY MUSE (pokracovani) MODULY MUSE (pokracovani)

ROZTEC LFO OBALKA

Umoznuje unipolarni ,jednorazovy” rezim, ktery se spusti pfi kazdém stisku kldvesy. To umozfuje pouzit PITCH LFO

jako obdalku ve stylu AD s ovladatem SHAPE

PITCH LFO je vyhrazeny modulacni zdroj navrzeny pro pouziti s oscilatory fizenymi napétim Muse (OSCILLATORS 1 a 2 a MODULATION OSCILLATOR). )
sougasné nastaveni ¢ast ATTACK a DECAY .
LFO s proménnym zkosenim z ( ]
ilovy b fes trojuhelnik k € je PITCH LFO ificky vyto€ j & (i & vibrat —
ilovym zubem pres trojihelnik k rampé je specific oceno pro jemné Urovné vibrata a
? " X P , ,J L, P ! - ; p . Y vy . proJ L, L ; ENVELBPE POZNAMKA: Tato funkce ignoruje jakékoli nastaveni polarity v nabidce MORE a bude vzdy unipolarni.
je schopen jednorazového chovani obalky. Mize byt také smérovan pfes MOD MAP do jakéhokoli jiného cile.
RESET KB
Resetuje PITCH LFO na vychozi bod pokazdé, kdyz je stisknuta klavesa, coZ umoziuje predvidateln&jsi a
opakovatelnéjsi modula¢ni chovani.
,.‘=“~.‘
o A,
p—————

KB RESET

PITCH LFO : ‘
- N X

ENVELOPE 0SC1 MDD OSC MNOZSTVI
- . . D Bipolarni kontrola nad hloubkou modulace PITCH LFO jeho pevné zapojenych destinaci. Pfi nastaveni na poledne
Y A nebude knob AMOUNT poskytovat Zadnou modulaci.
RATE @ SHAPE KEHEAET AMOUNT 0SC2 DETUNE  mssig

Nastaveni knofliku ve sméru hodinovych ruci¢ek od poledne bude mit za nasledek pozitivni modulaci cile, zatimco

nastaveni knofliku proti sméru hodinovych rucic¢ek od poledne bude mit za nasledek obracenou modulaci cile.

AMOUNT

TIP: PITCH LFO je optimalizovano pro vibrato pohyb a jako takovy bude mit za nasledek pohyb +/- 2 ptiltény s AMOUNT otogenym na maximum (v

kladném nebo zaporném sméru), coz umozriuje velmi pfesné ovladani

pres vibrato efekty.

0sC1
Sméruje PITCH LFO k modulaci OSCILLATOR 1, kdy? je zapojen.

0sC 2
HODNOTIT 0sC1  MODOSC
. . Sméruje PITCH LFO k modulaci OSCILLATOR 2, kdy? je zapojen.

Ovladejte frekvenci PITCH LFO. Rozsah tohoto knofliku je vychozi
0,01 Hz-40,00 Hz, ale m& maximalni rozsah 0,00 Hz - 1,00 kHz (konfigurovatelné

MOD OSC
pres nabidku DALSI). 0SC 2 DETUNE

Sméruje PITCH LFO k modulaci MODULATION OSCILLATOR, kdyZ je zapojen.

ROZLADIT
RATE @ - .
Nasméruje PITCH LFO k modulaci knobu DETUNE v VOICE CONTROL
MOD sekce pfi zabéru.
TVAR .
A PRIRADIT
Bipolarni ovladani upravuijici Ghel kfivky PITCH LFO . V poledne ma tvar viny symetricky trojuhelnik. Nastaveni SHAPE e . o ) . i .y
. - . ; e - .. o Umoziuje vam pfifadit PITCH LFO modulaci ovladaciho prvku panelu - otevieni stranky rychlého pfifazeni a vytvoreni
posune Casy nab&hu a sestupu TROJUHELNIKU , pfi€emZ se zméni na vinu SAWTOOTH , kdy?Z je zcela proti sméru L . . | . 3 . L
o . L. . o - slotu v MOD MAP. Stisknéte ASSIGN a otocte knobem pfifazenym k poZzadovanému cili modulace - otoCeny knob pak
hodinovych ruciCek, a na vinu RAMP , kdy? je zcela ve sméru hodinovych rucicek. . . o L
nastavi hloubku modulace aplikovanou na tento cil. Stisknéte ENTER pro potvrzeni smérovani.
N A
SHAPE ASSIGN
POZNAMKA: Libovolné smérovani modulace Ize dale upravovat v nabidce MOD MAP - viz sekce MOD MAP .
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PITCH LFO MORE MENU PRIRADITELNE OVLADACE

TYP LFO (GLOBAL, PER-VOICE. ASSIGNABLE CONTROLLERS jsou kolekce vyraznych ovladacd, které Ize pouZit bud jako zdroje modulace nebo jako ovladace modulace. Stisknuti libovolného tlacitka

VYCHOZI: GLOBAL)

vam umozni pfifadit KEYBOARD, VELOCITY, AFTERTOUCH, MAKRO KNOB, MOD WHEEL nebo EXPRESSION PEDAL ciliim modulace prostfednictvim zobrazeni QUICK

LFO TYPE GLOBAL | |
] ASSIGN.

Vybira, zda PITCH LFO funguje na Grovni GLOBAL (jeden globalni PI]—[:H
PITCH LFO pro cely TIMBRE) nebo PER-VOICE (osm samostatnych
PITCH LFO - jeden pro kazdy hlas).

SYNCHRONIZACE (ZAPNUTO, VYPNUTO. VYCHOZ{: VYPNUTO)
Synchronizuje PITCH LFO s globalnim TEMPO - omezuje RATE pro preskakovani mezi ndsobenim a délenim

z TEMPO.

TYP SYNCHRONIZACE (COMBO, STRGHT, TRIP, DOT. VYCHOZI: COMBO)

UrCuje, zda knob RATE miZe zasdhnout viechny déleni hodin (COMBO), pouze pfimé déleni, pouze déleni tripletl nebo pouze teckované déleni tont TEMPO, kdyz
je povolena SYNC. ASSIGNABLE CONTROLLERS @
MINIMALN RYCHLOST (0 Hz - 1,00 kHz. VYCHOZI: 0,01 Hz) D [:] [:]
Vybira spodni limit pro nastaveni ovladace RATE . K& VEL L
RATE MAX (0 Hz - 1,00 kHz. VYCHOZI: 40,00 Hz) E] G D

.. P . v MACRD MACRD  MOD WHL EXP
Vybira horni limit pro nastaveni ovladace RATE .

PRIRADTE POLARITA (B, UNL VYCHOZ: BI)
Vybere, zda je PITCH LFO vychozi na UNIpolérni nebo BIpoldrni polaritu pfi pouZziti tlacitka ASSIGN k vytvoreni smérovani modulace.

MAKRO (KNOFLIK)
Ovlada¢ MACRO je ovladac¢ bez vyhrazené funkce panelu, ale Ize mu pfifadit ovliddani jedné nebo nékolika funkci na Muse.

Jedné se o dalsi otocny bod vyrazu, ktery Ize povaZovat za podobny ve funkci jako MOD WHEEL

- umoznuje dramatické morfovani patch( ovlddané jednim knoflikem nebo mize byt jednoduchym ovladaem pro jeden

slot na modu na mapé modu. Lze naprogramovat bud jako unipolarni nebo bipolarni fizeni.

MACRO

MoD Mo

RYCHLE PRIRAZENI
Tlagitka v PRIRAZITELNYCH OVLADACICH SOURCE: NHOD WHEEL (UNI) ) T WCF4 EG AHT
sekce (stejné jako tlacitka ASSIGN pro LFO 1+2, PITCH LFO, FILTER
ENVELOPE, | 34
a VCA ENVELOPE) Ize poutZit k rychlému vytvoreni modulacnich
smérovani v MOD MAP. " . BI-POLAR ADD DE

Stisknutim tlacitka ASSIGN libovolného zdroje modulace na panelu

vyvolejte zobrazeni rychlého pfifazeni.
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Upravou libovolného ovladaciho prvku panelu se tento parametr vybere jako cil modulace. Pokragovanim v nastavovani ovladaciho prvku cilového panelu se MACRO
zméni velikost modulace v kladném nebo zadporném sméru s nastavenim poledne, coZ ma za nasledek 0% modulaci. Kliknutim na tlacitko ENTER v Zadava rychlé prifazeni pomoci ovladace MACRO jako zdroje modulace.
PROGRAMATORU nebo kliknutim dold na enkodér SELECT potvrdte pfifazeni.
TIP: S otevienym zobrazenim rychlého pfifazeni miZete stisknout libovolné tlagitko ASSIGN na panelu pro vyménu zdroje modulace nebo upravit libovolny ovlddaci prvek panelu pro zménu cile Mnc Ru
modulace.
POZNAMKA: Jakékoli smé&rovani modulace Ize dale upravovat v MOD MAP - viz sekce MOD MAP .

MOD WHL
(MEKKE TLACITKO) ADD CNTRL Potvrdi Zadava rychlé prifazeni pomoci MOD WHEEL jako zdroje modulace.
aktudlni rychlé pfifazeni pridanim do prazdného modulaéniho slotu v MOD MAP. Stisknutim tlacitka ADD CNTRL se dostanete do nové vytvoreného smérovani
modulace v MOD MAP se zvyraznénou volbou CONTROLLER, aby bylo mozné vybrat modula¢ni CONTROLLER.

MOD WHL

(MEKKE TLACITKO) BI-POLAR Prepina mezi
unipolarnim a bipolarnim chovanim pro zdroje modulace schopné obou ( LFOs 1+2, PITCH LFO, knoflik MACRO a MOD WHEEL).

EXP
(MEKKE TLACITKO) PRIDAT DEST Potvrdi Zadava rychlé prifazeni pomoci vstupu EXPRESSION PEDAL jako zdroje modulace.
aktudlni rychlé pfifazeni (jeho pridani do prazdného modulacniho slotu) a zahéji proces rychlého pfifazeni znovu pomoci stejného zdroje. Toto je snadny zpUsob,
jak rychle generovat vice modula¢nich pfifazeni pomoci stejného zdroje. POZNAMKA: Viechny pFifaditeiné ovladate Ize pouzit jako modulaéni ovladate i jako zdroje modulace - konfigurovatelné pomoci MOD MAP.
(MEKKE TLACITKO) ZRUSIT Ukonci rychlé
pfifazeni bez uloZeni.

KB

Zada rychlé pfifazeni pomoci KLAVESNICE jako zdroje modulace.

PRIRADITELNE OVLADACE VICE MENU

TYP KLUZU (LCR, LCT, EXP. VYCHOZI: LCR)

KB Vybira ze tfi rdznych typl Glide - kazdy z nich zachazi s nacasovanim —_—

portamenta mezi dvéma notami trochu jinak. . GLIDE PE LCR l
ASSIGN R ' l

CNTRLR

VEL

Zada rychlé pfifazeni pomoci kldvesnice VELOCITY jako zdroje modulace.

* LCR (LINEARNI KONSTANTNI RYCHLOST)
V tomto rezimu je rychlost klouzani konstantni, takZe dalSi klouzani trva déle. Pokud klouzani trva urcitou dobu, nez prejde jednu oktavu, klouzani o

VEL dvé oktavy bude trvat dvojnasobek ¢asu.

+ LCT (LINEARNI KONSTANTNI CAS)

V tomto rezimu je Glide Time konstantni, bez ohledu na ujetou vzdélenost. Klouzani k noté o oktdvu vzdalenou bude trvat presné stejné dlouho jako

NA klouzani k noté vzdalené o dvé oktavy

Zadava rychlé prifazeni pomoci kldvesnice AFTERTOUCH jako zdroje modulace.
* EXP (EXPONENTIALNI)

V tomto rezimu se rychlost klouzani méni po exponencidlni kfivce a zpomaluje se, jak se priblizuje k cilové noté.

AT
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ROZSAH KOL (0-12. VYCHOZI: 7)
Vybira rozsah v palténech pro kolecko Pitch Bend, od 0 (G¢inné vypnuti kolecka Pitch pro zvolené TIMBRE) do 12 (ekvivalent oktavy).

TIP: Pro rizné TIMBRY v patchi miZete nastavit ROZSAH ROZTECOVEHO KOLA odligné . To mlize byt uzite¢né zejména u splitdi nebo stackd, kdy kazdy zabarveni reaguje odli$né na aktivitu pitch

wheel.

SUSTAIN ON (ON/OFF. VYCHOZ{: ON)
Povoli nebo zakaZe aktivitu na vstupu pedalu SUSTAIN pro aktudlni TIMBRE.

TIP: Chovani SUSTAIN muZete nastavit odli3né pro riizné TIMBRE v patchi, takZe jedno TIMBRE vydrzi pfi pohybu pedalu.

druhy ne.

PRIRAZENT MAKRA (UNI, BL. VYCHOZ{: UNI)
Vybird, zda mé& knob MACRO vychozi hodnotu UNIpolarni nebo Blpolarni polarity pfi pouZiti tlacitka ASSIGN k vytvoreni smérovani modulace.

M WHEEL ASSIGN (UNI, BL VYCHOZ{: UNI)

Vybird, zda ma MOD kolecko jako vychozi hodnotu UNIpolarni nebo BIpolérni polaritu pfi poufZiti tlacitka ASSIGN k vytvoreni smérovani modulace.
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HODINY

TEMPO @

TAP TEMPO

MODULY MUSE (pokracovani)

Sekce CLOCK nastavuje globalni tempo pro Muse - generuje tempo prostfednictvim internich hodin nebo vybérem externich hodin (analogovych

nebo MIDI) prostfednictvim nabidky MORE .

CLOCK ‘

TEMPO @ TAP TEMPO

TEMPO
Ovlada tempo vnitfnich hodin a nastavuje jejich hodnotu ¢tvrtovych ténd. Jeho vychozi rozsah je 30 tept za

KLEPNETE TEMPO
Vygeneruje nastaveni TEMPO pomoci série po sobé jdoucich stisknuti TAP TEMPO
tlacitko, které prepiSe nastaveni knofliku TEMPO . Nastavenim knofliku TEMPO se vrétite na nastaveni urcené

knoflikem TEMPO . ReZim TAP TEMPO se fidi stejnymi limity rozsahu jako knoflik TEMPO , tj. 30 BPM aZ 300 BPM.

TIP: Nabidka HODINY MORE obsahuje mozZnost, kterd uzivatelim umoZiuje vybrat, zda TAP TEMPO bude odvozovat své
nastaveni ze série dvou klepnuti na tlagitko TAP TEMPO nebo z prdméru &tyF klepnuti na

Tlacitko TAP TEMPO - vyhovuje réiznym trovnim rytmické presnosti uZivateld.
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HODINY DALST MENU ARPEGGIATOR
ZDROJ HODIN (AUTO, INTERNI, ANALOGOVY, MIDI IN, CLOCK SOURCE LNTERNAL ' ARPEGGIATOR je vykonny kompozi¢ni nastroj, ktery bere noty drzené na klaviature a hraje je jednu po druhé v opakujicim se rytmickém vzoru.
USB. VYCHOZI: AUTO) [:L[_][:K ! : Arpeggiatory se b&7né pouZivaji ke generovéni vzorl not, zatimco drite stisknuté akordy, coZ vdm dévé kontrolu nad smérem t&chto vzord, pottem

Urtuje zdroj hlavnich hodin pro Muse - bud INTERN{ hodiny, externi oktav v rozpéti vzoru a rychlosti arpeggiace.
ANALOGOVE
hodiny (pfes CLOCK IN), externi hodiny pres 5pinovy konektor

MIDI IN nebo externi hodiny pres USB.

ARPEGGIATOR od Muse jde mnohem hloubégji neZ ostatni, protoZe vdm poskytuje pfistup k fascinujicim a hlubokym strukturam vzor( s preskakovanim

not, moznostmi st¥idani vzord a rezimem serialismu. Dale mGZete programovat rytm¥ﬁigg%¥cﬁ5%iﬁglATORU, konfigurovat pravdépodobnostni

V rezimu AUTO dokaZze Muse automaticky urcit zdroj hodin pro uZivatele na zkladé urcitych podminek: Pokud je pfijat externi signal MIDI . L ) L . ) i 1L ! - i L i
preskakovani a aktivovat zamykani smycky. ARPEGGIATOR od Muse je mnohem vic, ngéisedoavimrtngbied miZe zdat, vytvari snasené kaskady not,

START na portech DIN nebo USB, automaticky se pro uZivatele zvoli hodiny MIDI; pokud je bud tlacitko PLAY na SEQUENCER nebo tlacitko ON . o, L ) 3 o .

. ) . i ) i i i o . .. ) buduje rytmické zaklady pro pisné a generuje nové a vzrusujici hudebni napady.
ARPEGGIATOR fyzicky stisknuto, zatimco systém detekuje externi analogové hodiny pfipojené ke konektoru CLOCK IN , automaticky se uZzivateli
zvoli ANALOGOVE hodiny; a nakonec, pokud fyzicky stisknete tlagitko PLAY na SEQUENCER nebo tlacitko ON ARPEGGIATOR, kdyZ neni nic zapojeno

do konektoru CLOCK IN , uZivatel automaticky zvoli INTERNI hodiny.
y y TIP: Vzory z ARPEGGIATORU lze nahrat v redlném case do SEQUENCER pro ulozeni, Gpravu a vyvolani stisknutim REC

zatimco jsou spustény SEQUENCER i ARPEGGIATOR .

IGNOROVANT START/STOP ARP (VYPNUTO/ZAPNUTO. VYCHOZI: VYPNUTO)
Urcuje, zda ARPEGGIATOR poslouchd (OFF) nebo ignoruje (ON) MIDI START/STOP zprévy.
PFi prijeti zpravy START se ARPEGGIATOR resetuje na krok 1 a zacne prehravani - pfehravani se zastavi po pfijeti zpravy STOP .

SEQ START/STOP IGNORE (VYPNUTO/ZAPNUTO. VYCHOZI: VYPNUTO)

Urcuje, zda SEQUENCER posloucha (OFF) nebo ignoruje (ON) MIDI START/STOP zpravy. ARPEGGIATOR ‘
PFi pfijeti zpravy START se SEQUENCER resetuje na krok 1 a za¢ne pFehravani - pfehrévani ' TEEIY

se zastavi po pfijeti zpravy STOP. ORD PTN RND 1 2 3 4

MIDI CLOCK OFFSET BPM (+/- 50 BPM v ramci celkovych limitd BPM. VYCHOZI: +0,00) Q DD [<] D] [Q DJ
Nastavuje offset tempa vzhledem k externim MIDI hodindm. Pokud jsou externi MIDI hodiny nastaveny na 120 BPM, Muse Ize nastavit na 121 BPM CLOCKDIV @ ON FW/BK DIRECTION DCTAVE RANGE
nastavenim MIDI CLOCK OFFSET BPM na +1,00 - coZ umoZfiuje tésné rytmické fazovani proti externim hodinam.

TIP: MIDI CLOCK OFFSET BPM se po vypnuti a zapnuti vZdy resetuje zpét na +0,00.

HODINY DIV
Vybira rytmické poddéleni hlavnich hodin TEMPO , které se pouZije jako tempo ARPEGGIATORU .

TIP: Pouzijte CLOCK DIVISION TYPE v nabidce MORE k vylouceni pristupu k urcitym rytmickym poddélenim pomoci ovladace CLOCK

DIV . To mize byt uzite¢né béhem hrani, abyste se vyhnuli vyb&ru nechténych rytmickych déleni pfi Zivém hrani.

CLOCKDIV@

MOD
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FW /BK

® &0
ORD PTN RND

<[>

DIRECTION

OCTAVE RANGE

NA
Zapne ARPEGGIATOR, hraje noty drzené na klaviatufe v rytmickém vzoru na zékladé nastaveni CLOCK DIV, ORDER,
RANGE a STEP .

TIP: Podrzte sérii not na klaviature a stisknéte kldvesu HOLD na levém ovladaci, aby ARPEGGIATOR béZel, aniZ byste museli dale drZet noty na klaviature.

Stisknutim novych klaves na klavesnici nahradite aktuaini noty podle toho, kterou z nich podriite.

FW/BK
Umoznuje kyvadlovy pohyb. Arpeggiované noty se nejprve prehraji v poradi uréeném tlacitkem DIRECTION od zacatku

do konce, poté se budou hrat v opatném poradi od konce k zac¢atku.

TIP: KdyZ je smérové tlagitko nastaveno na RND, uZivatelé budou moci nastavit NAHODNOU DELKU FW/BK v
Nabidka VICE . Toto nastaveni uréi, o kolik krok(i se ndhodny vzor posune dopredu, nez obrati smér a prehraje stejny vzor zpét. Kdykoli se arpeggiator
pohybuje vpred, pattern bude hrat noty ndhodné, ale kdykoli se arpeggiator pohybuje vzad, bude zrcadlit pfedni ¢4st patternu na zakladé nastaveni

FW/BK RANDOM LENGTH .

SMER

Voli mezi tfemi rdznymi provoznimi rezimy pro arpeggiator:

+ ORD
Arpeggiované noty budou hrat ve stejném poradi, ve kterém byly pivodné hrany
klavesnice.
*PTN
Uzivatelé si mohou vybrat ze seznamu rliznych moZnosti algoritmického pohybu arpeggia v nabidce
MORE. Vychozi nastaveni UP (noty hraji vzestupné).
* RND
Arpeggiované noty se budou prehravat v ndhodném poradi.

OKTAVOVY ROZSAH

Vybira pocet oktav, které budou pouZity pro prehrani arpeggiovaného patternu - mezi 1 az 4 oktavy. Kdyz je vybrana
vice nez 1 oktava, arpeggiovany vzor se bude pohybovat pres rizné oktavy vzoru arpeggiatoru na zakladé nastaveni
v nabidce MORE .
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NASTAVENI ARPEGGIATORU

Stisknutim tlacitka ARP v PROGRAMATORU
vyvold hlavni rozhrani pro ovlddani ARPEGGIATORU.

KROKOVACI TLACITKA

[ LENGTH |
T RESET

Vinicializovaném stavu ARPEGGIATORU tlacitka _—
1-16 v PROGRAMMERU sviti a je vidét chase svétlo, které se

pohybuje po krocich rychlosti podle nastaveni CLOCK DIV .

Stisknuti tlacitka kroku vytvofi hudebni pomlku, vypne LEDku kroku a zabrani pfehravani noty v tomto kroku.

DELKA
Vybira délku rytmického patternu ARPEGGIATOR na zéakladé tlacitek STEP , coz vam umozni rozsifit rytmicky pattern za 16 krokud a az na 64 krokd.
Skupiny po 16 krocich Ize FeSit pomoci tlacitka PAGE v SEKVENCERU.

(MEKKE TLACITKO) RESET

Resetuje arpeggiator na prvni ton vzoru arpeggiator na zakladé nastaveni arpeggiatoru.

DELKA BRANY
Globalné vybere délku brany pro kazdy KROK v ARPEGGIATORU - od 1 % délky kroku do 99 %.

(MEKKE TLACITKO) PRESKOCENT ODPOCINKU
PFepina mezi dvéma rezimy: SHIFT nebo SKIP (vychozi: SHIFT). Toto nastaveni urcuje chovani ARPEGGIATORU, kdyZ je odpocinek naprogramovan pomoci

tlacitek STEP . K dispozici jsou dvé nastaveni:

« SHIFT
Hudebni nota, ktera by hréla na kroku s pomlkou, se pfesune na dal3i dostupny krok
bez odpocinku. Vychozi chovani - REST SKIP neni zvyraznéno.

+ PRESKOCIT

Hudebni nota, ktera by hréla na kroku s odpocinkem, je v arpeggiovaném vzoru preskocena.

Stisknutim tlacitka REST SKIP jej zvyraznite a oznacite chovani SKIP .

BRANA PROB
Vybira pravdépodobnost, Ze jakykoli KROK bude ndhodné preveden na odpocinek. PFi volbé 100 % se arpeggiovany vzor prehraje presné tak, jak je
naprogramovan, pri volbé 0 % bude arpeggiovany vzor obsahovat pouze resty. S libovolnym nastavenim mezi 1-99 % uZivatelé fidi, jak ¢asto bude

naprogramovana nota nahodné prevedena na pomlku. Toto nastaveni plati globalné pro kazdy KROK v ARPEGGIATORU.
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(MEKKE TLACITKO) P ODPOCINEK PRESKOCIT FW/BK:PIVOT POZNAMKA (ZAPNUTO/VYPNUTO. VYCHOZI: VYPNUTO)
Prepind mezi dvéma rezimy: SHIFT nebo SKIP (vychozi: SHIFT). Funguje podobné jako tlacitko REST SKIP, ale vztahuje se pouze na resty, které se vyskytuji v Urcuje, zda se budou tény na zacatku a na konci patternu arpeggia opakovat pfi zméné sméru, kdyZ je zapnuty FW/BK .
ddsledku nahodnych zbytkd vyplyvajicich z nastaveni GATE PROB .

* ZAPNUTO

K dispozici jsou dvé nastaveni:
Noty na za¢atku a na konci arpeggia se budou opakovat. (Pfiklad: DOWN + FW/BK pfehrano

C1-E1-G1, arpeggiated: G1, E1, C1, C1, E1, G1, G1, E1, C1 atd.)

« SHIFT
Hudebni nota, ktera by hrala na kroku s ndhodnym odpotinkem, se posune na dal3i * VYPNUTO
dostupny krok bez odpocinku. Vychozi chovani - P REST SKIP neni zvyraznéno. Noty na zatatku a na konci arpeggia se NEBUDOU opakovat. (Pfiklad: DOLU + FW/BK
 PRESKOCIT hral C1-E1-G1, arpeggiated: G1, E1, C1, E1, G1, E1, C1 atd.)
Hudebni nota, kterd by hrala na kroku s ndhodné vybranym odpocinkem, je v arpeggiovaném vzoru preskocena. Stisknutim tlacitka P REST FW/BK: RND DELKA (2-64. VYCHOZI: 2)
SKIP jej zvyraznite a oznacite chovani SKIP . Urcuje, o kolik krokt se ndhodny vzor posune vpied, nez obrati smér a prehraje stejny vzor zpét, kdyZ jsou obé nastaveni sméru RND a FW/BK aktivni. Kdykoli se
arpeggiator pohybuje vpred, pattern bude hrat noty ndhodné, ale kdykoli se arpeggiator pohybuje zpét, bude zrcadlit pfedni ¢ast patternu na zakladé nastaveni
ZAMKNUT] SMYCKY a ZAMEK (MEKKEHO TLACITKA). FW/BK RANDOM LENGTH .

Soft tla¢itko LOCK umoZiiuje uZivateldm uzamknout urcity poCet dfive hranych krokd a vytvorit pseudo-sekvenci . Délka tohoto uzamceného patternu je zalozena

na nastaveni LOCK LOOP v rozsahu 1-64 kroku (vZdy je zachycena vyrovnavaci pamét 64 not, takze délku Ize zvétsit/zmensit, i kdyZ je uzaméen).

PTN:DIRECTION (NAHORU/DOLU. VYCHOZ{: NAHORU)
PFi aktivovaném LOCKu budou ignorovéna nastaveni GATE PROBABILITY a RND DIRECTION a vie, co bylo pfehrano pred aktivaci LOCK , se bude prehravat Ur€uje smér pohybu ARPEGGIATOR , kdyz je DIRECTION nastaven na PTN:
neomezené dlouho, dokud se LOCK neodpoji. Napfiklad, pokud je LOCK LOOP nastaveno na 19 krokd, kdyz je zapnut LOCK , bude se opakovat poslednich 19 NAHORL

krokd, které byly zahrany v arpeggiovaném pattu (to zahrnuje kroky, které byly ndhodné vynechany na zakladé nastaveni PRAVDEPODOBNOSTTI ).
Noty se hraji v poradi od nejnizsi po nejvyssi

- DOLU

LOCK vdm umozni zachytit a udrZet Stastné nehody, které se stanou pfi hrani na ARPEGGIATOR nebo smy¢ku menSich sekci v rdmci delSiho arpeggia béhem

hrani. Déle Ize vyuZit funkci LOCK PTN:LEAPFROG FW/BK (0-8/0-8. VYCHOZI: 1/0)

jako sekvenéni skicak druhti a vzoru Ize nahrat do SEQUENCER. Preskoti kroky, aby se vytvofily skokové pohybové chovani (tj. 2 kroky vpied/1 krok vzad). Nastaveni FW ur¢i, kolik krokd bude pfesko¢eno smérem vpied, a
nastaveni BW ur¢i, kolik krokd bude preskoteno smérem dozadu. FW/BW nelze nastavit na stejné islo. (Pfiklad: UP + LEAPFROG (2/1) hral C1-E1-G1-B1-D2,

TIP: I kdyZ je ARPEGGIATOR zapnuty LOCK , uzivatelé mohou stale hrat alternativni sadu not na klaviatufe pro ARPEGGIATOR arpeggiated: C1, G1, E1, B1, G1, D2, B1. DOWN + LEAPFROG (3/2) hral C1-E1 -G1-B1-D2, arpeggiated: D2, E1, B1, C1, G1.)

pouZit, kdyZ je LOCK vypnuty, miZe to byt také zabavna metoda pro pfidavani not do patternu LOCK ,pfehranim” tladitka LOCK .

Nové noty pridané do LOCKED patternu budou pfidany na pozici, ve které byly zachyceny Zivé. VZOR: LEAPFROG

SMER NAHORU S LEAPFROG FW/BK NASTAVENYM NA 2/1

ARPEGGIATOR VICE MENU

CLOCK DIV (STRGHT, TRPLT, TECKOVANY, COMBO. VYCHOZI: N
STRGHT) P

CLOCK DIV STRGHT |, =

I

' Xl
=

Urcuje, zda knob CLOCK DIV mUZe zasdhnout pouze rovné déleni

Q

globalniho TEMPO, pouze trojité déleni, pouze te¢kované déleni HHP
not nebo kombinaci vSech (COMBO).

s s

© :
C ©

SWING (25 % - 75 %. VYCHOZI: 50 %) Akord HRANY ARPEGGIOVANY

Vybird mnozstvi pro zpoZzdéni kazdého druhého kroku arpeggiovaného patternu, pficemz 50% nastaveni neprindsi zadny Svih.

POHYB OCT (PTN/NOTE/RND. VYCHOZI: VZOR) SMER DOLU S LEAPFROG FW/BK NASTAVENYM NA 3/2
Urcuije, jak je v ARPEGGIATORU zpracovan pohyb oktévy . (Toto nastaveni se nevztahuje na SMER RND, ktery vzdy pouZije nastaveni NAHODNY POHYB oktavy ).

0 : |
.
* PTN = - ]
.
UmozZiiuje prehrat cely pattern arpeggia pred prechodem na jinou oktavu. . d
.
POZNAMKA: UmoZfiuje preskakovani ARPEGGIATORU mezi oktavami jedné noty pred prechodem na dalsi notu. e 9
0
* RND -
Prifadi ndhodnou oktavu ve zvoleném rozsahu kazdé noté v arpeggiovaném vzoru.
Akord HRANY ARPEGGIOVANY
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PTN:ALTERNATIVNI (VYPNUTO/VNITRNI/VNEJSE. VYCHOZE: VYPNUTO)
Vytvari stiidajici se vzory not v kombinaci s nastavenim DIRECTION . Nejvice to bude patrné, kdyZ zahrajete 4 nebo vice not.

* VYPNUTO

Nedochézi k zaddné zméné tond (PFiklad: UP + OFF zahrano: C1-E1-G1-B1-D2, arpeggiated: C1,E1,G1,B1,D2)

« VNEJSI
Noty se stfidaji od vnéjsich ténd dovnitt a pocateéni ton bude uréen nastavenim PATTERN DIRECTION , pfi¢emZ DOWN zacina na nejvy3sim
ténu a UP zacina na nejvy3sim ténu.
nejnizsi nota. (Pfiklad: UP + OUTER hraje: C1-E1-G1-B1-D2, arpeggiated: C1,D2,E1,B1,G1. DOWN + OUTER
hral C1-E1-G1-B1-D2, arpeggiated: D2,C1,B1,E1,G1)

« VNITRNI
Noty se stfidaji od vnitfnich not smérem ven a pocatecni nota by byla uréena
Nastaveni SMERU VZORU . Kdy? uZivatelé arpeggiate sudy pocet not, budou UP patterny
zacinaji na spodni stfedni noté a vzory DOWN za¢nou na horni stfedni noté. (Priklad:
UP + INNER hraje: C1-E1-G1-B1-D2, arpeggiated: G1,B1,E1,02,C1. DOWN + INNER hrél C1-E1-G1
B1-D2, arpeggiated: G1AMR; &LDRRNATIVNI
SMER NASTAVENA PRO VSECHNY PRIKLADY

N : |
) o—— g—
2 :
z . |
g = 2
o—— &
-=-
Akord HRANY ARPEGGIOVANY
N :
=S : i
C S
Akord HRANY ARPEGGIOVANY
N s |
o—— o
= :
: -
-=-
Akord HRANY ARPEGGIOVANY
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RND:SERIAL MODE (VYPNUTO/ZAPNUTO. VYCHOZI: VYPNUTO)

Urcuje, zda je dovoleno opakovat zahrané noty predtim, nez zahraji vSechny ostatni noty v daném RND arpeggiovém vzoru. To bude mit za nasledek spise
pseudonahodny pocit, protoZe to zabrani ARPEGGIATORU

od moznosti volné opakovat noty v ndhodném vzoru a misto toho prinutit ARPEGGIATOR , aby prehral vSechny stisknuté noty v jednoduché frazi, a pak

pokracoval ve vytvareni nahodnych permutaci této fraze.

* VYPNUTO

Noty se mohou v rdmci patternu opakovat pred zahranim vSech ostatnich not.
(Priklad: hraje se C1-E1-G1-B1-D2, arpeggiated: C1, D2, E1, B1, G1, G1, D2.)

* ZAPNUTO
Noty se NESMI opakovat v rdmci patternu, dokud nezahraji véechny ostatni noty.
(Priklad: hrano C1-E1-G1-B1-D2, arpeggiovano: [C1, G1, E1, B1, D2], [E1, G1, D2, B1, C1] atd.)
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8HLASOVY POLYFONNI
S E KV E N C E R ANALOGOVY SYNTEZATOR HRAT SI

Nastavi bézici SEQUENCER a prehrava aktudlni sekvenci (vybranou pomoci tlacitka SEQ v PROGRAMMERU) pomoci aktualné

Muse obsahuje hluboky a flexibilni SEQUENCER pro skladani plnych melodickych pasazi a bitimbralu aktivniho PATCH (vybraného pomoci PATCH). Ve vychozim nastaveni se sekvence prehrava rychlosti ur¢enou globalnim

ujednani. Tam, kde mnoho syntezéatord uklada sekvenéni data jako soucast patche, na Muse the SEQUENCER TEMPO nastavenym v modulu CLOCK a uloZzenym délenim hodin SEQUENCE nastavenym pomoci CLOCK DIV.

je pIné nezavisly a je schopen Fidit vybér patchd jako parametr sekvenovani. Banka 256 sekvenci Zije vedle 256 patch(, coz vdam umoZiiuje vyzkouset rizné

al

patche pfi skladani a pfehravani sekvence.

PLAY

Kdyz je v nabidce MORE modulu CLOCK vybrana moznost EXTERNAL MIDI CLOCK , tlacitko PLAY bude standardné ovlddano
externé pomoci MIDI START/STOP.
zprévy. Toto Ize deaktivovat v NABIDCE CLOCK MORE.

Sekvence Ize do SEKVENCERU prehrét bud zadanim sekvencni noty po noté (STEP RECORD
rezimu) nebo hranim Zivé, zatimco SEQUENCER bézi, s kazdou notou indexovanou a uloZzenou béhem hrani.

Muse's SEQUENCER vam umoziiuje ponofit se do hloubky a upravovat kazdou jednotlivou notu s moZznosti upravit nacasovani not az na mikroskopickou troven,

zapojit se do generativnich kontrol pravdépodobnosti jednotlivych krokl a dokonce nahravat az osm rdznych ovladacich prvkid parametrd na prednim panelu REC
na sekvenci. . Zapne nahrévani - vstup do rezimu STEP RECORD , pokud SEQUENCER nebéZi, a do reZimu LIVE RECORD, pokud je. Podrzeni
SHIFT a stisknuti REC zpUsobi, Ze bude blikat, coZ indikuje reZzim OVERDUB , coZ vdm umoZzni nahravat overdubs v rezimech

STEP RECORD nebo LIVE RECORD .

l

REC

ADV

Posune SEQUENCER o jeden krok dopfedu, coZ vam umozni poslechnout si noty ve vasi sekvenci krok za krokem nebo

SEQUENCER ‘

O ] &5

CLOCKDIV @ PLAY REC  ADV RESET PAGE ADV TIP: Podrzenim ADV udrZite vyzkou$ené noty, dokud ADV neuvolnite.

presunout umisténi prehravaci hlavy, abyste mohli zacit pfehravat sekvenci z jiného kroku nez z kroku 1 pfi zahajeni

prehravani. Stisknutim ADV pfi podrZeni SHIFT se vrétite o jeden krok zpét.

l

RESETOVAT

D Resetuje SEQUENCER tak, aby krok 1 byl prvni pfehranou notou.

RESET

HODINY DIV STRANA
Vybira rytmické poddéleni hlavnich hodin TEMPO, které se pouZije jako tempo SEQUENCER. 3
Y Y P pousiel P 9000 Vybird, ktera sekce 16 krokd v sekvenci je PROGRAMATOR
16 32 48 64 adresovani pfi editaci sekvenci delSich nez 16 kroku - kroky 1-16, kroky 17-32, kroky 33-48 nebo kroky 49-64.

muZe byt uzite¢né béhem hrani, abyste se vyhnuli vybéru nechténych rytmickych déleni pfi Zivém hrani.

TIP: PouZzijte CLOCK DIVISION TYPE v nabidce MORE k vylouceni pfistupu k urcitym rytmickym poddélenim pomoci ovladace CLOCK DIV . To | Q D l

POZNAMKA: STRANKA je omezena DELKOU aktualni sekvence (nastavenou v nabidce SEQ SETTINGS - viz niZe).

CLOCKDIV @ PAGE
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MUZete pFidat overdubs podrZzenim SHIFT a stisknutim REC - REC bude blikat, coZz znamen4, Ze jste v rezimu STEP OVERDUB . Kdykoli blika REC , budou viechny
PROVOZ SEKVENCER

zahrané noty pridany do aktualniho kroku, nikoli pfepsanim vSech not v kroku. V reZimu OVERDUB bude tlacitko ADV jednoduse postupovat po krocich, aniz by se

. . vytvarely mezery.
Stisknutim SEQ v PROGRAMATORU prepnete PROGRAMATOR do rezimu

SEQ - ktery zobrazuje informace o aktivni sekvenci nebo umoZzuje

i HUMANA

PH 1,

uzivatelim vybrat jinou sekvenci z banky aktivnich sekvenci pomoci tlacitek

1-16. Chcete-li vyvolat inicializovanou sekvenci, prejdéte do jedné z bank EANK

ZIVY ZAZNAM

uZivatelskych sekvenci stisknutim soft tlacitka SEQ BANK, stisknutim

mista 15 pfepnéte na banku sekvenci 15 a dal3im stisknutim SEQ BANK
Stisknéte PLAY pro spusténi SEQUENCER a poté stisknéte REC pro vstup do rezimu LIVE RECORD . Stisknutim REC se automaticky dostanete do zobrazeni STEP, kde
ukoncite reZim vybéru banky sekvenci. VSechny sekvence v bankach = - ) I

STEPS nk - KL muZete vidét pronasledovaci svétlo pohybujici se SEQUENCE
sekvenci 15 a 16 jsou inicializovany (a pojmenovany NEW SEQUENCE), 4

takze stisknéte misto 1 a zaénéte od NEW SEQUENCE rrlEllj SE[]UEF‘EE

kroky. Zahrani noty nebo akordu jej pfiradi ke kroku, ktery je aktualné osvétlen kontrolkou chase. Ve vychozim nastaveni jsou délky brany zaznamenéavany Zivé, takze

pFidrZzenim noty nebo akordu se délka brany prodlouZi o nékolik krokd, aviak data noty budou obsazena v prvnim kroku jejich délky. Kdykoli je tdn nebo akord zahran v

EPH 1716 (

rezimu LIVE RECORD , nahradi to, co existuje v aktudlné osvétleném kroku.
T _NAHE

Podrzenim INIT v reZimu LIVE RECORD vymaZzete data sekvenceru, jak prochazi kroky, a nahradi je resty.
cislo 1.

i Stisknutim REC deaktivujete nahravani. Stejné jako v rezimu STEP RECORD , podrZzenim INIT a stisknutim REC vrétite zpét vSechny zmény ve vasi sekvenci od posledniho
POZNAMKA: MUzete podrzet tlacitko INIT a stisknout umisténi sekvence (1-16) v zobrazeni SEQ pro inicializaci nové sekvence. Inicializace sekvence nepfepide zadnou zakladni sekvenci, K
stisknuti REC.
protoZe zmény sekvence nejsou uloZeny, dokud nejsou explicitné uloZzeny pomoci tlacitka SAVE (viz SAVE SEQUENCE).

3 Pridejte overdubs podrZenim SHIFT a stisknutim REC, zatimco sekvencer hraje (REC nyni blikd), abyste vstoupili do reZimu LIVE OVERDUB - zahrané noty budou pridany
SEQUENCER ma dva hlavni provozni reZimy: STEP RECORD, ktery vdm umoZiiuje presné zadat sekvenci notu po noté, kdyz SEQUENCER NENI spustén ; a LIVE RECORD,
do aktualniho kroku, nikoli prepsany.
ktery vdm umoziiuje prehravat data not do SEQUENCER Zivé, zatimco bézi pomoci kldvesnice. Podivejme se, jak zadat a
Pokud je ke kroku pFidano vice nez 8 tén(, nejstarsi pfidané tény budou nahrazeny poslednimi hranymi tény, tj. 9. tén nahradi 1., 10. nahrazuje 2. atd.

sekvence v jednom z téchto rezimd. Ve vychozim nastaveni budou nové sekvence nastaveny na délku 16 krokd, ale to Ize upravit v nabidce NASTAVENT sekvenci

pristupné pres soft tlacitko SEQ view.

ARP NA SEKVENCER

POZNAMKA: Pokud se soustFedite na STEP VIEW, stale méte pFistup k nabidce NASTAVENI sekvence podrzenim SHIFT a naslednym stisknutim

softwarové tlagitko NASTAVENI .
Vykonny ARPEGGIATOR Muse dokéze vytvaret sloZité rytmické patterny a tyto patterny Ize zaznamenat do SEQUENCER pro uloZeni do paméti, pozdé;jsi vyvolani nebo

dalSi Upravy a rozsireni. Jednoduse stisknéte REC za béhu ARPEGGIATOR a za¢néte nahravat vase arpeggia. Pokud je v STEP RECORD

ZAZNAM KROKU

V reZimu ARPEGGIATOR bude kaZzda nova nota z ARPEGGIATORu postupné indexovéana do aktudlni sekvence, pficemz budou ignorovany resty z ARPEGGIATORU.

3 Pokud je v rezimu LIVE RECORD , bude SEQUENCER zachycovat resty
Stisknutim REC v dobé, kdy sekvence nebéZi (tlacitko PLAY je vypnuté), prejdete do rezimu STEP RECORD - prepnutim PROGRAMATORU do reZimu STEP s kazdym tlacitkem
a rytmické informace pochazejici z ARPEGGIATORU , stejné jako hodnoty not.
1-16 predstavujicim krok vasi sekvence a pripravenym k zahajeni nahravani krokem 1.

ULOZIT SEKVENCI

Stisknéte notu na klavesnici a zaradite ji do aktualniho kroku a posunete sekvencer

SAVE SEQUENCE

o krok vpred. Stisknutim vice not najednou zaradite akord do aktualniho kroku (sekvencer se presune k dal$imu kroku az po uvolnéni viech klaves - dokud klavesy Stisknutim SEQ v PROGRAMATORU zobrazit
isknutim v zobrazite

drzite stisknuté, mizete pokraovat v pridavani not do aktuélniho kroku ). =k HUM AN A,
sekvence, kterou jste zadali. KdyZ budes pfipraven
HUMAMNA,

pro uloZeni do paméti stisknéte tlatitko SAVE v PROGRAMATORU

(v8imnéte si, Ze SEQ
Stisknutim ADV posunete sekvencer o krok dopredu bez indexovani jakychkoli informaci o notach, ¢imz se vytvori pomlka.

pro uloZeni sekvence musi svitit tlacitko v PROGRAMATORU ). Potvrdte
Na konkrétni krok mUZete také preskocit pfimo stisknutim kteréhokoli z tlagitek kroku 1-16. Alternativné mlzZete vzdy hrat na klavesy pfi drzeni tlacitka kroku a rychle

umisténi vasi sekvence pomoci tlacitek umisténi sekvence 1-16 a stisknéte
indexovat noty na dany krok (uvolnénim tlacitka kroku a opétovném podrzeni vam umozni nahradit noty v tomto kroku, pokud je chcete zménit).
soft tla¢itko CONFIRM , které vas pfenese na stranku, kde mudZete upravit nazev vasi sekvence. Stisknéte soft tlagitko SAVE SEQ pro uloZeni sekvence.

Jakmile dosahnete konce sekvence, sekvencer se vrati zpét na zacatek a jakékoli nové noty pridané do kroku prepisi vSechny informace o notach, které byly v daném
TIP: PouZijte PATCH LOCK k uloZeni reference patche s aktudlni sekvenci pred uloZenim. To vam umozni nacist konkrétni patch kdykoli nactete konkrétni sekvenci. Podrzte SHIFT v zobrazeni
kroku drive.
SEQ a kliknéte na soft tla¢itko LOCK PATCH pro uzamknuti aktudlniho patche s aktualni sekvenci. Pokazdé, kdyZ nactete tuto sekvenci z paméti, Muse se zept4, zda chcete nacist také jeji
uzaméeny PATCH nebo jen sekvenci.
Stisknéte REC pro ukonceni nahravani a stisknéte PLAY pro poslech vasi sekvence.
POZNAMKA: Podrzenim INIT a stisknutim REC vratite zp&t viechny zmény ve vasi sekvenci od posledniho stisknuti REC. Timto zptisobem miiZete experimentovat se svou sekvenci -

meénit véci kolem sebe, pFidavat poznamky atd. - a vrétit tyto zmény zpét, pokud se vam vysledky nelibi!
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POHLED SEKVENCERU

Stisknutim tlacitka SEQ v PROGRAMATORU

vyvola hlavni rozhrani pro ovlddani SEQUENCER. Uvidite nazev,

uloZené tempo a délku aktudlni sekvence a také aktualni CLOCK ;

DIv UOH HUMANA
123 1/

nastaveni. BEhem prehravani sekvence bude vizualné zndzornéna v

animaci ve stylu piano roll

tekouci po pravé strané obrazovky.

KROKOVACI TLACITKA

Pomoci tlacitek 1-16 v PROGRAMATORU vyberte sekvenci v zobrazeni SEQ .

(MEKKE TLACITKO) UPRAVIT JMENO
UmoZiiuje upravit ndzev aktudlné vybrané sekvence, jak je [ EDIT NAME
k 1

(0X HUMANA

maji limit 12 znakd). Kodér SELECT vybere, ktery znak je upravovan, EDIT NAHE RANDOH AVE NAHE CANCE ’
a HODNOTU

oznaceno
osvétlené tlacitko kroku a nazev sekvence na obrazovce. Po stisknuti

EDIT NAME se zvyrazni prvni znak ndzvu patche (ndzvy sekvenci

knoflik zméni vybrany znak. Stiskem tlacitka ENTER (nebo kliknutim na SELECT enkodér) to udélate

potvrdte jméno. PFi Upravach jmen Ize INIT pouZit k odstranéni znak( a SHIFT+INIT k vioZeni mezer.

(MEKKE TLACITKO) ORGANIZOVAT
Umoziuje zaménit pozici dvou riznych sekvenci. Kdyz stisknete [ ORGANIZE SEQ
ORGANIZE , muZete vybrat sekvenci pomoci tlagitek kroku (1-16).
Vybrané tlatitko za¢ne blikat, coZ znamend, Ze sekvence ¢eka na SUAP B2 i HUMAM S,
presun. Stisknéte tlacitko kroku (1-16), kam chcete presunout WITH: B@1:

vybranou sekvenci, a stisknéte ENTER pro potvrzeni pfesunu. Tyto : aNFIRA

dvé sekvence si pak vyméni pozice.

POZNAMKA: ORGANIZE Ize také pouzit k uspoFadani SEQ BANK.

(MEKKE TLACITKO) SEKV BANK

UmozZiiuje vybér mezi 16 bankami sekvenci pomoci tlacitek 1-16.
Kazda ze 16 sekvencnich bank obsahuje 16 sekvenci pro celkem

256 dostupnych sekvenci. Sekvencni banky mohou byt pojmenovany

a presouvany stejné jako patch banky pomoci EDIT NAME a

CTET— o s
BANKOL 1 TRl casg h

ORGANIZE. Stisknéte soft tlacitko SEQ BANK, SEQ nebo BACK pro EDIT NAHE ANIZE SEQ BANK
navrat do hlavniho zobrazeni SEQ .
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(MEKKE TLACITKO) NASTAVEN(
Otevre nabidku nastaveni pro aktualné vybranou sekvenci. Stisknéte 11

3y . ) SECQ LENGTH 64
soft tlacitko SETTINGS , SEQ nebo BACK pro névrat do hlavniho =

zobrazeni SEQ . Nastaveni jsou podrobné popsana nize v SE'_-! SET o
NASTAVENI SEKVENCE.

PodrZenim SHIFT v zobrazeni SEQ ziskate pfistup k dalSim

moznostem softwarovych tlacitek:

(MEKKE TLACITKO) ZAMEK ZAMKU

Kliknutim na soft tla¢itko LOCK PATCH uzamknete aktudlné

aktivni PATCH na aktuadlIni p
ktivni SEQUENCE. S LOCK PATCH 1 "

stanisEQ UOH HUMANA

povoleno pfi kazdém nacteni proudu & BFH 1/4 CLK DIV

sekvence zobrazi se pohled s dotazem, zda chcete nacist sekvenci ) EDIT NAHE ANIZE d

i jeji zamceny patch nebo nacist pouze sekvenci.

(MEKKE TLACITKO) SEKV RETEZ

Otevre pohled SEQ CHAIN , ktery vdm umozni zfetézit -
i ) L o SELECT SEC CHAINM ORDER

dohromady az 8 sekvenci z aktudlni SEQ BANK . Stisknutim . iy v > y

libovolného tlacitka umisténi sekvence 1-16 pridate tuto sekvenci

do fetézce ( pro zménu kterékoli sekvence mizete také pouZit

SETTINGS J

kodéry SELECT a VALUE ). Pro kazdou banku existuje jeden SEQ . BHD SEQ CHAIN

CHAIN .

Stisknutim PLAY prehrajete rfetézec sekvence - zvyrazni se pole s aktudlné prehravanou sekvenci.

Stisknéte RESET pro okamZité resetovani Fetézu zpét na zacatek. Stisknutim PLAY zastavite pfehrdvani a resetujete Fetézec zpét na prvni sekvenci.

CLEAR vymaze aktualni Fetézec.

ONE SHOT nastavi Fetéz na prehravani jednou a poté se zastavi (vychozi chovani je pro fetézec

pokracovat ve smycce, dokud je PLAY zapnuta).

RND nacte retézec ndhodnymi vybéry sekvence z aktudini SEQ BANK.

NASTAVENT SEKVENCE

SEKV DELKA (1-64. VYCHOZI: 16)

SEQ_LENGTH_ 64

Nastavi délku sekvence od 1 kroku

do 64 krokd. Pokud byly naprogramovany sekvenéni kroky a

délka sekvence je nastavena na kratsi, ty kroky, které nyni spadaji SE'_-! SET =t
mimo délku sekvence, si stale zachovaji své naprogramované =
hodnoty - takZe mGZete délku sekvence ménit za béhu jako SETTINGS 1

performativni kontrolu.
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SEQ DIRECTION (FW, BK, FW/BK, RANDOM. VYCHOZI: FW)
Nastavuje smér prehravani sekvenceru na postup vpred (FW), vzad (BW), kyvadlo vpfed a vzad (FW/BK) nebo nahodny (RANDOM).

SWING (25%-75%. VYCHOZ: 50%)
PFida swing do sekvence, posune udery o néco pozdgji s SWING nad 50 % nebo o néco dfive s SWING

pod 50 %. Castka SWING 50 % nepredstavuje 74dny swing.

MERITKO (VYCHOZI: ZADNE)
Vybird méfitko pro sekvenci, které - v kombinaci s nastavenim ROOT - bude pouZito ke kvantovani not pfi pouziti pravdépodobnosti noty, rezimu zaznamu

gest nebo se zapnutym nastavenim kvantovani vysky ténu.

+ HLAVNI, DULEZITY

« PRIRODNI MALE

+ HARMONIC MINOR

+ MELODIC MINOR

+ MINOR BLUES

+ MAJOR BLUES

+ MENSI PENTATONIKA
* HLAVNI PENTATONIKA
+ CELY TON

+ ZMENSENO NA CELOU POLOVINU
+ POLOCELE ZMENSENO
+ DORIAN

* FRYGIAN

* LYDIANSKA

+ MIXOLYDIAN

+ LOCRIAN

KOREN (C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B. WWCHOZI: C)
Vybere kofen pro sekvenci SCALE.

SEQ TIME QUANT (VYCHOZI: VYPNUTO)
Docasné kvantuje vSechna data v aktualni sekvenci hodnotami not bud' 1/64, 1/32, 1/16 nebo 1/8. Nedestruktivni, takZe pokud je kvantizace povolena a
poté zakazana, Ize predkvantovanou informaci obnovit. Viychozi nastaveni je VYPNUTO (tj. pIné rozliSeni 384. noty).

CLOCK DIV (STRGHT, TRIP, DOT, COMBO. VYCHOZ{: STRGHT)
UrCuje, zda knoflik CLOCK DIV mdZe zasdhnout pouze rovné dilky globalniho TEMPO, pouze trojité dilky, pouze te¢kované dilky not nebo kombinaci viech
(COMBO)

POZNAMKA PROB RNGE POLARITY (BI-POLAR, UNI-POLAR. VYCHOZI: BI-POLAR)

Urcuje, zda rozsah ndhodnych not naprogramovanych pomoci nastaveni NOTE PROB RANGE funguje v bipolarnim nebo unipolarnim sméru. V unipolarnim
rezimu jsou pozndmky pouze ndhodné generovany nad

naprogramovana nota - v bipoldrnim rezimu mohou byt noty ndhodné generovany jak nad, tak pod.
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KROKOVY POHLED

Stisknutim tlagitka STEP v PROGRAMATORU

vam umozni pfimo upravovat noty, délky brany, dynamiku,
alokaci zabarveni, na¢asovani a dal3i pro kazdy jednotlivy krok
ve vasi sekvenci.

K tomu pouZijte tlacitka 1-16 v PROGRAMATORU

vyberte krok ve vasi sekvenci a pomoci tlacitek PAGE v

SEKVENCERU prepinejte mezi strankami pro sekvence del3i nez 16

kroka.

V horni ¢asti zobrazeni STEP uvidite ¢islo STEP nasledované strankami pro NOTE, GATE, VEL, TIME a TIMBRE. Pomoci kodéru SELECT prochazejte tyto
stranky pro komplexni Upravy

informace v kazdém kroku. Kazda stranka ma jind SOFT TLACITKA pro pokrocilé moZnosti programovani.

Na hlavni strance STEP uvidite seznam v3ech pozndmek v aktualnim kroku. Klepnutim na kterékoli z tlagitek 1-16 krokd se presunete na dany krok.
Podrzenim tlacitka aktualniho kroku muZete ke kroku pridavat nové poznamky pomoci klavesnice. Stisknutim INIT vymaZete viechny poznamky z

aktualniho kroku.

(MEKKE TLACITKO) GESTO

Vstup do rezimu nahravani gest - viz GESTURE niZe.

(MEKKE TLACITKO) PARAM REC

Vstup do reZimu zadznamu parametrt - viz ZAZNAM PARAM nize.

(MEKKE TLACITKO) PROB
Otevie nabidku pravd&podobnosti pro aktuaini krok - viz PRAVDEPODOBNOST nize.

(MEKKE TLACITKO) NASTAVEN{
Otevie nabidku nastaveni pro aktuélni sekvenci - viz ¢4st NASTAVENI SEKVENCE vy3e.

Stisknéte a podrzte SHIFT pro pfistup k dalSim funkcim softwarovych tlacitek:

(MEKKE TLACITKO) HAZENT MINCE

Poskytuje pFistup k pruhu na COIN TOSS na noty, coZ vdam
umoznuje nacist alternativni sadu bankovek (vedle délky brany,
rychlosti, nacasovani a

pfifazeni témbru) v aktualnim kroku, ktery mudze hrat misto
naprogramovanych not v zavislosti na PRAVDEPODOBNOSTI ' COTIN '
NOTE

nastaveni. COIN TOSS ve skute¢nosti umoziiuje chovani

pravdépodobnosti bankovky ndhodné ,hodit minci” na konkrétni krok, ktery obsahuje data COIN TOSS, coZ ma za nasledek bud krok zahrani dat not z

hlavni drahy nebo dréhy pro hazeni minci.

Pokud jste napfiklad nahrali triddu ¢ moll do hlavni drahy na konkrétnim kroku a 1. inverzni triddu ¢ moll do dréhy vhazovani minci na stejném kroku, s
pravdépodobnosti noty 50 % pro tento krok, ziskate $anci 50/50, Ze zahraje kterykoli z akordd, zatimco 0 % bude mit za nasledek zahrani vedlejsi triddy

a 100 % bude mit za nasledek zahrani 1. inverze.

PFi volbé COIN TOSS podrzte tlacitko aktualniho kroku (1-16) pro nacteni vasi alternativni sady not pro tuto sekvenci. Pro vymazani COIN TOSS stisknéte
INIT, kdy? je vybréna COIN TOSS . Viz PRAVDEPODOBNOST
sekce nizZe pro vice informaci.
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(MEKKE TLACITKO) SEKV ZOBRAZENI

Zobrazuje aktualni sekvenci graficky ve stylu piano roll jako v zobrazeni SEQ (ale s roz8ifenym viditelnym rozsahem not).

(MEKKE TLACITKO) SLEDUJTE
UmoZiuje zobrazeni STEP sekvenceru sledovat SEQUENCER pfi prehrdvani - aktualizuje a zobrazuje aktudini STEP , kdyZ SEQUENCER bézi. Tlacitko PAGE v
SEQUENCER se také aktualizuje, kdyZ nasleduje

je povoleno pro sekvence del3i nez 16 krokd.

POZNAMKA

Stranka NOTE vdm umoZiiuje upravovat poznamky k aktudlnimu
kroku vasi sekvence. Kazdy krok mudZze mit aZ osm not (odrézejicich

osm hlas Muse). Jako u hlavniho STEPu

muZete podrzet tlacitko 1-16 odpovidajici aktualnimu kroku,
abyste nahradili noty v aktualnim kroku pomoci kldvesnice, nebo

stisknéte INIT pro smazani vSech not z aktualniho kroku.

Pohybem kodéru VALUE , kdyZ je zvyraznéna NOTE , posunete
vechny noty v aktudlnim kroku o paltén nahoru nebo dold.
Stisknéte enkodér SELECT a muZete jednotlivé vybrat noty pro
editaci (stisknutim a podrZzenim SHIFT a ota¢enim SELECT

vyberte vice neZ jednu notu v rdmci aktualniho STEP pro editaci).

OCTAVE-4

Dal3im stisknutim kodéru SELECT p¥i zvyraznéni jednotlivé noty

bude nota blikat, coZz vdm umoZni upravit notu pomoci
klavesnice. Dvojitym kliknutim na VYBRAT, kdyzZ je zvyraznéna
jednotlivd pozndmka, odstranite aktuaini pozndmku a opétovnym dvojitym kliknutim na VYBRAT smazanou pozndmku obnovite. Pokud dvakrat kliknete na
misto noty, ke které nebyly nikdy pfifazeny Zadné noty, bude pfifazena kofenova nota stupnice (pfifazend pomoci SEQUENCER SETTINGS) . Stisknéte BACK pro

ukonéeni editace jednotlivych pozndmek.

(MEKKE TLACITKO) OCTAVE -1

Transponuje noty o oktavu dold - bud viechny noty v kroku, nebo zvyraznéné noty pfi pouZiti SELECT pro individudIni vybér not.

(MEKKE TLACITKO) OCTAVE +1
Transponuje noty o oktavu - bud vSechny noty v kroku, nebo zvyraznéné noty pfi pouZziti SELECT

pro individudIni vybér pozndmek.

(MEKKE TLACITKO) INVERZE

oktavu nahoru, dokud nedosahnete horniho limitu klaviatury Muse. Stisknutim SHIFT + INVERSION invertujete akord smérem dol( - vezmete nejvy3si ton v

akordu a posunete jej o oktavu dold.

(MEKKE TLACITKO) HLASOVE VEDENI

PFeusporada viechny hodnoty not v aktuainim kroku a sefadi je zleva doprava ve vzestupném poradi.
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BRANA

Stranka GATE zobrazuje délky brany viech not v aktualnim kroku .
Pohnéte kodérem VALUE pro zvy3eni/snizeni délky hradla vSech
not. Stisknéte kodér SELECT a muZete jednotlivé vybrat noty pro

Upravy (stisknéte a podrzte SHIFT

DEFAULT 1STEP

otacenim SELECT vyberte vice neZ jednu notu v ramci aktudlniho
STEP pro editaci).

Stisknutim BACK opustite volbu délky jednotlivé brany. Délky brany Ize nastavit kdekoli od minimalné 1 do 100 jako procento délky kroku nebo od pIné délky
kroku (1S) aZ po maximalni délku proudu

sekvence.

Operace softtlacitek niZe se pouZziji pro vSechny délky bran v kroku P - :
nebo zvyraznéné délky brany, kdyZ pouZzijete SELECT pro vybér 1= El

délek bran bud jednotlivé nebo ve skupinach.

( H( B
50 | 50

HIn

(MEKKE TLACITKO) MIN

Nastavi délku brany na minimalni hodnotu 1.

(MEKKE TLACITKO) VYCHOZI
Nastavi délku brany na hodnotu DEFAULT GATE LENGTH podle konfigurace v nabidce SEQUENCER MORE .

(MEKKE TLACITKO) 1 KROK

Nastavi délku brany na maximalni hodnotu 1S (tj. celou délku kroku).
(MEKKY KNOFLIK) VAZAN{

Nastavi délku brany na maximalni hodnotu 1S (tj. celou délku kroku) a nebude znovu spoustét obdlky tohoto hlasu v dalsim kroku.

(MEKKE TLACITKO) RND

PodrZte SHIFT a misto TIE se objevi soft tlacitko RND - nastavi délku brany na ndhodnou hodnotu.

VEL

Stranka VEL zobrazuje hodnoty dynamiky vSech not v aktualnim

kroku - kdekoli od 1 do 127. Pohybem kodéru VALUE zvysite/
snizite hodnoty dynamiky vSech not. Stisknéte enkodér SELECT

1ERE]

a mUZete vybrat noty jednotlivé pro Gpravy (stisknutim a

podrZenim SHIFT a ota¢enim SELECT vyberte vice neZ jednu notu v

aktualnim STEP pro Upravy). Dalsim kliknutim na SELECT pf¥i
zvyraznéni hodnoty dynamiky jednotlivé noty vdm umozni hrat na klaviatufe s novou hodnotou dynamiky. Stisknutim BACK ukoncite editaci jednotlivych hodnot

rychlosti.
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Operace softwarovych tlacitek nize budou platit pro viechny
hodnoty dynamiky v kroku nebo zvyraznéné hodnoty dynamiky

pfi pouziti SELECT k jejich individudlnimu vybéru.

(MEKKE TLACITKO) MIN DEFAULT

Nastavi hodnotu rychlosti na minimainé 1.

(MEKKE TLACITKO) VYCHOZI
Nastavi hodnotu rychlosti na hodnotu DEFAULT VELOCITY podle konfigurace v nabidce SEQUENCER MORE .

(MEKKE TLACITKO) MIN

Nastavi hodnotu rychlosti na maximum 127.

(MEKKE TLACITKO) RND

Nastavuje hodnoty rychlosti na ndhodnou hodnotu mezi 1 a 127.

v

CAS

Stranka TIME umoznuje editaci mikrocasovani

kazdé noty v aktudlnim kroku sekvence. Rozliseni ¢asovani
Muse je jedna 384. nota (za predpokladu, Ze SEQ CLK DIV je
nastaveno na 1/16 noty), coZ znamena, Ze mezi kazdou 16. notou
je k dispozici 23 rGznych pododdéleni mikro¢asovani. PFesufite
VALUE

kodér pro posunuti viech not dopredu nebo zpét v ¢ase o jeden

dilek. Stisknéte kodér SELECT a mUZete jednotlivé vybrat noty pro
Upravy (stisknéte a podrzte SHIFT

otacenim SELECT vyberte vice neZ jeden
poznamka v aktudlnim KROKU pro Upravy). Stisknutim BACK ukon¢ite

individudIni/skupinové Upravy ¢asovani.
Operace softtlacitek nize se pouZiji na vSechny hodnoty ¢asovani v
kroku nebo zvyraznénou hodnotu ¢asovani, kdyZ pouZzijete SELECT

k individudlnimu vybéru not.

(MEKKE TLACITKO) -4

PFeskakuje hodnoty asovani zpét v ase o 4 poddily.

(MEKKE TLACITKO) RESET

Resetuje hodnoty ¢asovani tak, aby byly v rytmu.

(MEKKE TLACITKO) +4

PFeskakuje hodnoty ¢asovani vpred o 4 poddily.

(MEKKE TLACITKO) RND

Posouvé hodnoty ¢asovani dopfedu nebo dozadu v ¢ase o ndhodnou hodnotu.
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TEMBR

Stranka TIMBRE zobrazuje, ktery TIMBRE (A

nebo B) je pfifazena kazda pozndmka k aktuainimu kroku
na. Chcete-li to provést, stisknéte enkodér SELECT

vyberte a upravte zabarveni kazdé noty jednotlivé nebo
stisknutim a podrzenim SHIFT pfi otdc¢eni SELECT vyberte vice
nez jednu

poznamka v aktudlnim KROKU pro Upravy.

Operace softtlacitek nize se pouZiji na vSechny hodnoty zabarveni v
kroku nebo jen na zvyraznéné

poznamka p¥i pouziti SELECT pro individudIni vybér not.

(MEKKE TLACITKO) A
Nastavi se na TIMBRE A.

(MEKKE TLACITKO) B
Nastavi se na TIMBRE B.

(MEKKE TLACITKO) RND
Nastavi na ndhodné TIMBRE bud A nebo B.

GESTO

Vybérem soft tlacitka GESTURE prejdete do reZimu nahravani gest,
coz vdm umozni

pouzijte kodér VALUE k rychlému zadani pozndmky

informace. Strdnka GESTURE obsahuje softwarové tlacitko pro
NOTE, VEL a GATE LENGTH, coZ vdm poskytuje zdbavny a

intuitivni zpUsob, jak zadavat data sekvence nebo ménit parametry

sekvence za béhu.

[ HOTE 1l

F |

GESTURE LN

Kdyz je REC povoleno, podrzenim jednoho z téchto soft tlacitek nahradite informace NOTE, VEL nebo GATE LENGTH aktudlniho kroku tim, co je zobrazeno na

strance GESTURE . Podrzte NOTE (napfiklad), kdy?Z je sekvencer spustény a REC je povoleno, a mGZete pouzit kodér VALUE k rychlému zadavani poznamek gesty.

Zadavani not pomoci zdznamu gesta prepiSe vSechny informace o notach, jak se sekvencer pohybuje, zatimco pfidrzenim SHIFT + REC vstoupite do rezimu

overdub a prida se gestem zadané noty nad aktudlni sekvenci. PFepsanim informaci VEL a GATE LENGTH pomoci zd&znamu gest aktualizujete informace o

rychlosti a délce brany pro vdechny noty v aktuainim kroku.
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ZAZNAM PARAMETRU

Vybérem soft tlacitka PARAM REC se otevre zobrazeni zdznamu

parametrd, které vdm umozni uloZit az osm hodnot ovladacich
1 FILTER 2 CUTOFF 71

parametrd panelu na krok. S nahravanim parametréi mzete
sekvenovat az osm ovladacich prvkd panelu pfimo ze sekvenceru

pro rytmické zmény ténd a modulace patch(.

V reZimu LIVE RECORD (PLAY a REC zapnuto), stisknéte soft
tlacitko PARAM REC pro vstup do zobrazeni zdznamu parametrd — jak nastavujete ovladaci prvek panelu, jeho hodnota bude uloZzena v kazdém kroku.
Hodnoty zdznamu parametrd mizete také krok za krokem aktualizovat v STEP RECORD

rezim (se zapnutym REC a nebé&Zicim sekvencerem).

Zaznam parametr( uklada jednu hodnotu na ovladaci prvek panelu na krok, takze pfirozené zpusobi ,krokové” zmény parametr( z jednoho kroku na druhy. V

jedné sekvenci Ize zaznamenat aZ osm parametrd - devaty zaznamenany parametr nahradi prvni v zobrazeni PARAM REC a tak dale.

(MEKKE TLACITKO) VYMAZAT VSE

VymaZe viechna data zdznamu parametru ze sekvence.

(MEKKE TLACITKO) VYMAZAT PARAM

Vymaze aktudIné zvyraznénou hodnotu parametru v aktuainim kroku.

(MEKKE TLACITKO) VYMAZAT KROK

VymaZe viechny hodnoty parametr( pro aktualni krok.

PRAVDEPODOBNOST

Vybér soft tlacitka PROB otevi'e zobrazeni nastaveni

NOTE _PROB 30% \I

pravdépodobnosti, coZ vdm umozni pfidat do sekvence ndhodné
fluktuace a ndhodné operace. Nastaveni pravdépodobnosti se
uklada pro kazdy krok, takze mGZete naprogramovat cokoli od

jediného ndhodné se méniciho kroku ve vasi sekvenci az po

slozité, nestabilni zmény v celé sekvenci nebo zcela ndhodny chaos. T — '

Chcete-li aplikovat zmény na v3echny kroky v aktuaIni sekvenci, povolte soft tlacitko ALL STEPS v pravé dolni ¢asti zobrazeni nastaveni pravdépodobnosti.

POZNAMKA PROB

Pravdépodobnost randomizace NOTE pro aktualni krok od 0 % do 100 %. Pravdépodobnost poznamky bude fungovat nékolika riznymi zpdsoby na zékladé toho,

jaké informace jsou v aktudlnim kroku:

+ Jedna POZNAMKA
N&hodné vygenerovana poznamka bude vybrana na zakladé nastaveni ROOT a SCALE
sekvence (najdete v nabidce SEQUENCER MORE ) a RNGE PRAVDEPODOBNOSTI POZNAMKA niZe.

* Vice poznamek
VSechny tény v kroku budou povaZzovany za akord a bude generovdna ndhodna inverze nebo hlas
pro tento akord na zakladé NOTE PROB RNGE.
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* Hod minci

Pokud byla na stranku HAZENI MINCI pro nékteré kroky vioZena alternativni nota nebo sada bankovek (viz
COIN TOSS vy3e), tato alternativni nota nebo sada not budou hrat ndhodné na zakladé pravdépodobnosti
nastaveni. Pfi nastaveni na 100 % se noty COIN TOSS budou hrat vzdy, zatimco hlavni naprogramované nastaveni je nastaveno na 0 %.

noty budou hrat vzdy - coz vdm umozni vyvazit pravdépodobnost, Ze obé skupiny not budou hrét na zakladé
na které strané je nastaveno 50% POZNAMKA PROB .

POZNAMKA PROB RNGE

Nastavuje rozsah v pilténech, o ktery se muZze generovana nahodna nota li3it od naprogramované noty.
Lze nastavit aZ na 5 oktav (omezeno celkovym rozsahem klaviatury Muse) a muZe byt unipolarni nebo bipolarni v zavislosti na nastaveni NOTE PROB RNGE

POLARITY v nabidce SEQUENCER MORE . Na krocich s vice notami je NOTE PROB RANGE zaokrouhleno na nejbliz3i oktavu a pouzito k vazani

nahodné hlasy akordd.

BRANA PROB

Pravdépodobnost, Ze aktudIni krok hraje svou notovou informaci - od 100% pravdépodobnosti az po 0%.

PROB. DELKY BRANY

Pravdépodobnost, Ze se informace o délce brany v aktualnim kroku budou odchylovat od své naprogramované hodnoty

- pravdépodobnost od 0 % do 100 %.

GATE LNGTH PROB RNGE

Urcuje, jak daleko se smi ndhodné délky hradel odchylovat od naprogramované délky hradla
-od 0 do 100.

RYCHLOST PROB

Pravdépodobnost, Ze se informace o rychlosti v aktudlnim kroku bude odchylovat od své naprogramované hodnoty - od 0 % do 100 % pravdépodobnosti.

RYCHLOST PROB RNGE

Urcuje, jak daleko se mohou ndhodné rychlosti odchylovat od naprogramované rychlosti - od 0 do 127.

SEQUENCER MORE MENU

NABIDKA MORE SEQUENCER je jedine¢na v tom, e jeji nastaveni

jsou energeticky nezavisla a budou zachovana po celych cyklech

napajeni. SEn

LN
REZIM ZIVEHO NAHRAVANI (GLOBAL/TIMBRE.
VYCHOZ{: GLOBAL)

' [CIVE REC MODE GLI]BnL

Konfiguruje, jak rezim LIVE RECORD zpracovava noty s riiznymi

zabarvenimi. V reZimu GLOBAL jsou vSechny informace o notach v
aktudlnim kroku prepsany v rezimu LIVE RECORD . V rezimu
TIMBRE jsou v rezimu LIVE RECORD prepsany pouze noty aktualné zvoleného timbru - noty pfifazené jinému timbru jsou zachovény. V pfipadé konfliktu poctu

hlast budou poznamky v jiném zabarveni odstranény, aby se uvolnilo misto pro nové zadané poznamky.

REC TIME QUANT (VYCHOZI: VYPNUTO)
Povoluje a nastavuje kvantovani €asu pro reZim LIVE RECORD . Kvantovani ¢asovani Ize nastavit na hodnoty not 1/64, 1/32, 1/16 nebo 1/8. Vychozi nastaveni je
VYPNUTO (tj. pIné rozliSeni 384. noty).
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REC PITCH QUANT (ZAPNUTO/VYPNUTO. VYCHOZI: VYPNUTO) PROGRAMATOR
UmoZnuje kvantizaci vy3ky ténu pro reZzim LIVE RECORD . V reZimu LIVE RECORD budou vSechny zadané noty, které spadaji mimo nastaveni ROOT a

SCALE aktuadlni sekvence (nastavené v nabidce SEQUENCE SETTINGS ), posunuty nahoru na nejblizsi platnou notu. 8HLASOVY POLYFONN{ . . . . . . , . -
ANALOGOW synTEZRRRGRAMATOR je centralnim centrem pro interakci s Muse. Zde najdete spravce preset( (BANK/PATCH), kde budete programovat modulaci pfes MOD

MAP a kde mGZete naprogramovat ARPEGGIATOR a SEQUENCER (SEQ/STEP). PROGRAMATOR také poskytuje p¥istup ke konfigura&nim nabidkam

, , Muse, k nastaveni MIDI/CV a je mistem, kde mGZete prochazet nastaveni pro DALSI nabidky, které se nachazeji v Muse .
GATE LNGTH REC (ON/OFF. VYCHOZI: ON)

UmoZiuje zéznam informaci o délce brany pres klaviaturu nebo externi MIDI kontroler v rezZimu LIVE RECORD . Pokud je VYPNUTO, v3echny délky

brany budou standardné nastaveny na DEFAULT GATE LENGTH. . ) . . i Lo o » L
Uprostfed PROGRAMMERU najdete hlavni obrazovku rozhrani, kodéry SELECT a VALUE a CtyFi programova tlacitka pfimo pod obrazovkou, jejichZ funkce

se méni v zavislosti na tom, co je na obrazovce.
Pod nimi je Sest tlacitek pro navigaci mezi hlavnimi zdkladnimi stavy PROGRAMATORU - BANK, PATCH, MOD MAP, ARP, SEQ a STEP - které budou

popsany dale v této Casti.

VYCHOZI BRANA (1-100. VYCHOZ: 50)
Nastavi hodnotu DEFAULT GATE LENGTH pro pouziti v rdmci SEQUENCER.

VYCHOZI VEL (1-127. VYCHOZI: 100)
Nastavi hodnotu DEFAULT VELOCITY pro pouZiti v SEQUENCER.

RESET ON STOP (OFF/ON. VYCHOZI: ON)

Pokud je povoleno, zastaveni sekvenceru pomoci tlacitka PLAY jej resetuje.

PROGRAMMER
TRANSPOSE (VYPNUTO/ZAPNUTO. VYCHOZI: VYPNUTO) — —
UmozZnuje transpozici sekvence pomoci klaviatury (nebo externiho MIDI ovladace) béhem prehravani sekvence. & %
Pokud je povoleno, stfedni C je vychozi netransponovana pozice. v SELECT VALUE ENTER
ADV QUANT (VYCHOZE: 116 OO OO oo
Kvantizuje stisk tlacitka ADV b&hem prehravani sekvence na 1/16, 1/8, 1/4 nebo 1/2 notu. MENU BACK COMPARE PANEL
To vdm umozni kompenzovat fazi not ve vasi sekvenci proti zdroji hodin a zaroven zajistit, Ze pfi tom nelimysiné neposouvéte fazi hodin sekvence [%} %) %] %j % [%] ? %] %) (%]

mimo mFizku.
Konfiguruje poradi, ve kterém se SEQ CHAIN prehrava - bud dopredu (FW), dozadu (BW), kyvadlo (FW/BK) nebo ndhodné (RANDOM).
1 2 3 4 3 [ 1 8 9 10 1 12 13 14 15 16

ZMENA SEKV (KONEC SEKV/OKAMZITE. VYCHOZ{: KONEC SEKV)

Konfiguruje, zda se nové vybrana sekvence nacte okamZité nebo na konci pravé prehravaného

sekvence.

NAVIGACE

VYBRAT

Ovladac SELECT je nekoneZny kodér, ktery vam umoziuje vybrat rlizné hodnoty na obrazovce a upravit je
zvyraznénim hodnoty pomoci ,vyb&rového pole”. Ve vertikalné orientovaném menu otocenim knofliku ve sméru
hodinovych ruci¢ek posunete selektor dolil a proti sméru hodinovych ruci¢ek nahoru. Ve vodorovné orientovaném
menu se otoc¢enim ve sméru hodinovych ruci¢ek posune pole pro vybé&r doprava a proti sméru hodinovych rucicek
se pole pFesune doleva. (Kliknuti na knoflik SELECT ma stejnou funkci jako tlacitko ENTER , coz mliZe usnadnit urcité

VYBRAT Ulohy zamérené na programatora).

MOD
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HODNOTA

ENTER

HODNOTA

Ovladac¢ VALUE je nekonecny kodér, ktery vdm umoznuje upravit hodnoty zvyraznéné ovladacem SELECT .

POSUN

Tlacitko SHIFT umozZznuje pfistup k ur€itym sekundarnim funkcim na panelu
nebo pomoci programovych tlacitek podrzenim tlacitka SHIFT p¥i vytvareni

Upravy. Po uvolnéni tlacitka SHIFT se panel a obrazovka vrati zpét ke svym primarnim funkcim.

Podrzenim SHIFT také mUZete provést jemné doladéni libovolného ovladace nebo posuvniku na prednim panelu

Muse.

TIP: Pokud pouzivate MODULATION OSCILLATOR jako treti audio oscilator, mozna budete chtit pouzit SHIFT
funkce pro presnéjsi naladéni na dva hlavni oscilatory. Stisknéte HOLD a stisknéte klavesu, zvyste
oscilatory v MIXERU a pomoci ovladace FREQUENCY v MODULATION OSCILLATOR jej naladte

zhruba tam, kam chcete. Poté podrzte tlacitko SHIFT a pokracujte v nastavovani FREQUENCY pro jemné doladéni.

ENTER

Tlacitko ENTER se pouziva vzdy, kdyzZ je potfeba potvrzeni na obrazovce. Toto Ize stisknout pro vstup do urcitych
dil¢ich nabidek nebo pro potvrzeni uloZeni predvolby. ( Knoflik SELECT Ize také kdykoli stisknout pro provedeni

stejného Ukolu).

MIDI
Otevie nabidku MIDI - viz sekce NASTAVENT niZe.

zivotopis

Otevre nabidku nastaveni Control Voltage (CV) - viz €ast NASTAVENT nize.
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SAVE

JIDELNI LISTEK

Otevfe nabidku globalniho nastaveni - viz ¢4st GLOBALNI NASTAVENI nize.

ZADN{
Vréti se z libovolné nabidky do jednoho ze $esti zdkladnich stavi PROGRAMATORU .

ULOZIT

Tlacitko SAVE umoZriuje uloZit aktualni PATCH nebo SEQUENCE. KaZzdy PATCH bude pfi uloZeni obsahovat informace
ARP a MOD MAP . Kazda SEKVENCE

bude po uloZeni obsahovat informace STEP .

TIP: Pokud je funkce uzaméeni patche zapojena v rdmci SEQUENCE , mUZete zahrnout ulozeny PATCH

nabity tou SEKVENCI.

Chcete-li uloZit informace, stisknéte tlacitko SAVE - jedno z tlatitek PROGRAMATORU (1-16) bude blikat, aby bylo
cil ulozeného PATCH nebo SEQUENCE. Stisknuti libovolného tlacitka PROGRAMMER 1-16 zméni misto uloZeni, pfi¢emz pfisluSné umisténi nyni blika.

Kdyz jste v rezimu SAVE , pfesun mezi BANKAMI nebo stisknuti jakéhokoli jiného tlacitka umisténi nenacte novy PATCH/SEKVENCI, ale zméni misto pro
uloZeni aktualniho PATCH/SEKVENCI.

DalSi informace o uloZeni PATCH nebo SEQUENCE Ize nalézt v pFislusnych ¢astech déle v této prirucce.

TUNING

=

\,

~

J,

COMPARE

LADEN{
Otevfe nabidku TUNING - viz ¢ast NASTAVENI nize.

POROVNAT

UmoZnuje porovnat uloZzeny PATCH s upravenym. S na¢tenym PATCHem budou vSechny zmény v ném provedené
oznaceny hvézdickou (*) vedle PATCH

nazev. Stisknéte COMPARE (LED tlacitka sviti) a uslySite PATCH jako uloZeny

v paméti. PFi nesviticim COMPARE uslySite upravenou verzi.
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PANEL
Prepise viechny prednastavené stavy knobu a posuvnik( v aktualné zvoleném PATCH a vrati se k nastavenim aktuainé
vyjaddfenym ovladacimi prvky panelu. Tohle bude mit

zadny vliv na nastaveni nabidky MORE patche.

KOP{ROVAT

Kopiruje informace v rémci rGznych zékladnich stavi PROGRAMATORU . Funguije to

stejnym zpUsobem pres stranky BANK, PATCH a MOD MAP . S loka¢nim tlagitkem

;="‘.\
vybrano, stisknéte COPY pro uloZeni aktudlné zvolené BANK, PATCH atd. do vyrovnavaci paméti - indikovano blikanim
s tlacitka aktuainiho umisténi. Stisknéte tlacitko nového umisténi odpovidajici umisténi, kam chcete vlozZit (které nyni
CDPY zacne blikat) a potvrdte stisknutim ENTER .
BANKA
Upozorfiujeme, Ze tato akce je destruktivni (
COPY PATCH

a prepiSe uloZena data, proto postupuijte opatrné! Stisknéte COPY s
BANK ve vybraném PROGRAMATORU a aktuéIni umisténi BANKY zaéne

FROM B2l : P11 GaMNRYU ISLAND

blikat. Stisknéte tlacitko umisténi odpovidajici cilové BANCE, ¢imZ toto ELECT PATCH OF TIMERE

umisténi nastavi blikajici ) ¥ TIHERE A TIHERE B CANCE ’

také. Stisknéte ENTER pro potvrzeni kopirovani.

COPY PATCH

NAPLAST
Stisknéte COPY s PATCH v PROGRAMMERU

FROM B2l P11 GAMRYLU ISLAMND

TO:B@1:P1S F SSI0N HEAVY
(mUGZete stisknout BANK pro pfepnuti BANK pro zdrojovy PATCH). FIRH CANCEL
Vyberte PATCH a budete dotadzani, zda chcete zkopirovat cely

a budete pozédani o vybér zdrojového PATCH pro kopirovani

PATCH, pouze TIMBRE A nebo pouze TIMBRE B.

Provedte svUj vybér a budete pozadani o vybér cilového umisténi PATCH (muZete stisknout BANK pro zménu cilové BANK). Pokud kopirujete pouze jedno
TIMBRE, mUZete si vybrat, do kterého TIMBRE (A nebo B) v cilovém PATCH zkopirujete zdrojové TIMBRE . Potvrdte kopii stisknutim POTVRZIT . Tato akce je

nedestruktivni a vyZaduje explicitni operaci SAVE k pfepsani uloZzenych dat.

MOD MAP
Stisknéte COPY s vybranym modovym slotem v MOD MAP a zdrojovy modovy slot za¢ne blikat. Pomoci tladitek 1-16 si muZete vybrat libovolny pocet cilovych

moduld - potvrdte stisknutim ENTER .
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INIT

BANKA
INIT vymaZze aktudlni BANKU.

NAPLAST

INIT vrati bud TIMBRE A, TIMBRE

B, nebo cely patch do inicializovaného
naplast. UloZené se tim neprepise

naplast.

MOD MAP
INIT inicializuje aktualni slot v

MOD MAP.

ARP
INIT inicializuje ARPEGGIATOR

nastaveni.

SEKV
Podrzte tlacitko INIT a stisknéte sekvenci
umisténi (1-16) pro inicializaci této sekvence.

Tim nedojde k prepsani sekvence.

KROK

INIT vymaZze v3echna data v aktudlnim KROKU.

Kdyz stisknete tlacitko INIT pro inicializaci BANK, PATCH nebo SEQ, na obrazovce se objevi potvrzeni vyzaduijici, aby uZivatelé stiskli ENTER , aby se zabranilo

nahodnému vymazani informaci.

PROGRAMATOREM . Inicializace prob&hne

93

Inicializuje BANKU, PATCH, MOD MAP, SEKVENCI nebo KROK v zavislosti na tom, ktera funkce je pravé adresovana

vrétit zpét do neutrdlniho ,nenaprogramovaného” stavu:

ITNITIALIZE BANK
WARMNING !

FIRH

INITIALTIZE PATCH/TIMBRE

THIS WILL NOT OVERWRITE
THE SAVED PATCH

TIHE H TIHE CANCEL .

WILL NOT
E SaVED
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(MEKKE TLACITKO) ORGANIZOVAT

UmoZiuje vymeénit pozici dvou

BANKA/PATCH

ORGANIZE BANK

) ) ) ., rdzné banky. KdyZ stisknete ORGANIZE , m(iZete vybrat banku
Tlacitka BANK a PATCH jsou hlavni rozhrani pro ukladani a spravu oprav v Muse . NAPRAVA
. ) pomoci tlatitek kroku (1-16). Vybrané tlatitko za¢ne blikat, co? "BEL MU
je uloZena sada nastaveni panelu, smérovani MOD MAP a ovladacich prvk{ expresivity, které tvofi jedinecny zvuk. . L N

znamena, Ze banka ¢eka na presun.
UloZeni opravy vdam umozni okamZité vyvolat jakykoli zvuk, ktery jste na Muse vytvorili. Kazdy patch obsahuje dva samostatné zabarveni a vSechna nastaveni

HLASOVEHO OVLADANI jsou uloZena pro kaZdy patch. )
Stisknéte tlacitko kroku (1-16), kam chcete pFesunout vybranou

. . . . . . . . banku, a stisknéte EN-TER pro potvrzeni pfesunu. Obé& banky si
BANK je kolekce az 16 patch(i a Muse mUzZe obsahovat celkem 16 samostatnych bank . Banky Ize organizovat tak, Ze kdyZ je PROGRAMATOR v rezimu PATCH, pak vyméni pozice

pFistup, nebo své patche usporadejte do riiznych bank podle nalady, pocitu, konkrétnich projektl nebo ¢ehokoli, co vam dava nejvétsi smysl!

POZNAMKA: PFesunutim banky se zméni Eislo BANKY , ale banky si ponechaji uloZena jména.

Chcete-li nacist patch 14 do banky 5 (napfiklad): NAPLAST

PFepne PROGRAMATOR do rezimu PATCH,
BANK/PATCH
s N
) L PATCH

BANK PATCH
3 14

o e e o (MEKKE TLACITKO) UPRAVIT JMENO

UmoZiuje upravit nazev aktudlné vybraného patche, jak je

umo?Zziujici vybér mezi 16 patchi v aktualni bance pomoci tlagitek umisténi (1-16). Kazdy patch mdZe byt pojmenovan

uZivatelem pro Ucely kategorizace.

Stisknutim BANK zaméfte Stisknutim tlagitka umisténi 5 Stisknéte PATCH pro zaostfeni Stisknéte tladitko
PROGRAMATOR na zobrazeni prepnete na BANKU &islo 5 PROGRAMATORU na pohled umisténi 14 pro nacteni indikovano podsvicenym tlacitkem kroku a ndzvem patche na
BANKA PATCH PATCH ¢islo 14

obrazovce.

Kdyz stisknete EDIT NAME , zvyrazni se prvni znak nazvu patche. ’

BANKA Kodér SELECT vybere, ktery znak je upravovan, a knob VALUE _EDIT HAME _ ORGANIZE = ARRAHGEMENT
zméni vybrany znak. Stiskem ENTER

PFepne PROGRAMATOR do zobrazeni BANK , coZ vdm umozni vybrat si mezi 16 bankami patchti pomoci tlagitek umist&ni

(1-16). Kazda ze 16 bank obsahuje 16 patcht (celkem 256 dostupnych patch(). Kazdou banku mUiZe uZivatel pojmenovat

A ——
" ™
= - kategoriza¢ni Gcely. (nebo kliknutim na SELECT enkodér) nazev potvrdite. ORGANIZE PATCH

SWAP B2l P11 GaANRYU ISLanND
WITH B@i: P27 AT LIST
' SCLM  OFGANIZE |

| eank | (MEKKE TLACITKO) ORGANIZOVAT

| UmozZiuje zaménit pozici dvou rdznych patchd. Kdyz stisknete
M U S E Bt B ORGANIZE , mUZete vybrat patch pomoci tlacitek kroku (1-16).

Vybrané tlacitko za¢ne blikat, coZ znamena, Ze patch ¢eka na

(MEKKE TLACITKO) UPRAVIT JMENO

UmoZiuje upravit nazev aktudlné vybrané banky, jak je indikovano

podsvicenym tlacitkem kroku a # BANK na obrazovce. Po stisknuti
EDIT NAME se zvyrazni prvni znak ndzvu banky. Kodér SELECT

vybere, ktery znak je upravovan, a knob VALUE zméni vybrany

EDIT HAHE

presun. Stisknéte tlacitko kroku (1-16), kam chcete pfesunout
vybrany patch, a stisknéte ENTER pro potvrzeni pfesunu. Oba

patche si pak vyméni pozice.

znak. Stiskem ENTER

EDIT HNAK

| [USE

EDIT HAHE RAHDOH YE HAHE

(MEKKE TLACITKO) USPORADANI

Vyvola zobrazeni USPORADANI , zobrazujici viechna zabarveni ve

(nebo kliknutim na SELECT enkodér) nazev potvrdite.

v3ech polich v aktudlni BANCE a umoZziuje vam vybrat zabarveni ze

POZNAMKA: Nazev BANKY je omezen na 9 znakd. dvou rf]zny'ch poIiEek.

POZNAMKA: Pouziti ARRANGEMENT je nedestruktivni a vyZaduje explicitni operaci SAVE pro ulozeni vybranych TIMBRES jako nové PATCH.

94 95



Machine Translated by Google

MODULY MUSE (pokracovani) MODULY MUSE (pokracovani)

MOD MAP ZDRO)

Vybira zdroj modulace. Zdroj muZete vybrat bud prochazenim pomoci tla¢itka VALUE

MOD MAP je misto, kde se vytvareji a ukladdaji vSechna pfifaditelnd modulaéni nastaveni a umoZriuje hluboké a komplexni kodéru nebo stisknutim tlacitka SELECT se zvyraznénou zdrojovou sekci (zaéne blikat) a stisknutim tlacitka ASSIGN odpovidajici poZadovanému zdroji.
smérovani modulagnich signald v Muse. Dostupné zdroje modulace jsou:
( A Modula&ni smérovani Ize v MOD MAP pfifadit dvéma zpUsoby - rychlym «LFO 1 (UNI)
— priradit pomoci tlacitek ASSIGN , ktera se nachézeji na zdrojich modulace Muse, nebo pomoci pfimého programovani v *LFO 1 (BI)
MOD MAP MOD MAP. Viz PRIRADITELNE OVLADACE + LFO 2 (UNI)
¢ast pro prehled postupu rychlého pfifazeni. « LFO 2 (BI)
* PITCH LFO (UNI)
+ ROZTEC LFO (BD)
Stisknutim tla¢itka MOD MAP pFepnete PROGRAMATOR do reZimu MOD MAP , ktery vdm umozni vybrat si mezi 16 rdznymi modulaénimi sloty pomoci tlacitek « RAND TRIG (UNI) (unipoldrni ndhodné hodnota, ktera se méni s kazdym stisknutim klavesy)
umisténi (1-16). V rdmci modulacniho mista pouZijte kodér SELECT k vyb&ru parametru pro Upravu a kodér VALUE k prochazeni dostupnymi mozZnostmi. « RAND TRIG (BI) (bipolarni ndhodna hodnota, kterd se méni s kazdym stisknutim klavesy)
Aktudlné vybrany modula¢ni slot bude jasné svitit, zatimco ostatni modulaéni sloty obsahujici smérovani modulace budou svitit slab&. Aktualné nepouzivané * VCFEG
modulaéni sloty budou zhasnuté. *VCAEG
« KLAVESNICE
* BRANA
KaZzdé zabarveni v patchi mé k dispozici 16 * TRIG
modulacni sloty. KaZdy slot obsahuje SOURCE « RYCHLOST
modulace a CiL. Kazdy slot m(Ze dale obsahovat CONTROLLER pro $kalovani « PO DOTEKU

* MAKRO (UNI)

* MAKRO (BI)

* MOD WHEEL (UNI)
* MOD WHEEL (BI)

modulace a FUNCTION transformaci, kterd aplikuje transformacni funkci na

modulacni SOURCE, CONTROLLER nebo BOTH.

Je ddleZité poznamenat, Ze soucet hodnot poli CTRL a DEST « EXPRESNT PEDAL
nesmi prekrocit 100 ani klesnout pod -100. « SUSTAIN PEDAL
*CVIN1
*CVIN2

TIP: PFi poufZiti kodéru VALUE k nastaveni hodnot FUNC, CNTRL a DEST muZete podrZenim SHIFT zapnout jemné doladéni hodnot modulace.

FUNKCE

(MEKKE TLACITKO) SOLO Aplikuje transformacni funkci na cilovy signal (Ize vybrat pomoci soft tlacitka FUNC DEST - bud' SOURCE, CONTROLLER , nebo BOTH). Dostupné funkce jsou:
UmozZiiuje vam vyzkousSet efekt, ktery ma konkrétni modulacni slot sdm o sobé. Po stisknuti tlacitka SOLO budou viechny ostatni modulaéni sloty docasné
deaktivovany.

SLEW
(MEKKE TLACITKO) FUNC DEST Zpomaluje signél prichazejici z cile, vyhlazuje nahlé zmény a zpomaluje
Vybira cil cilové funkce pro transformaéni funkci - bud SOURCE, CONTROLLER, BOTH nebo NONE. Aktualni cil funkce je zobrazen nad sloupcem FUNC . hnuti. MnoZstvi prodluzuje dobu pfeb&hu.

KRYCHLOVY

(MEKKE TLACITKO) MUTE Aplikuje tvarovéni viny na cilovy signal prostFednictvim kubické funkce. Castka predstavuje kombinaci mezi

Docasné deaktivuje aktudlni modulaéni slot.

vstupni signdl a vystup ve tvaru viny.

EXPONENTALNI
Aplikuje tvarovéni viny na cilovy signal prostfednictvim exponencialni funkce. C4stka pFedstavuje mix

mezi vstupnim signalem a vystupem ve tvaru viny.
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LOGARITMICKY

OVLADAC

Aplikuje tvarovéni viny na cilovy signal pomoci logaritmické funkce. Castka pFedstavuje mix

mezi vstupnim signdlem a vystupem ve tvaru viny. . .
Vybira ovlada¢ pro smérovani modulace. Kontrolér miiZete vybrat bud prochazenim pomoci kodéru VALUE , nebo stisknutim tlacitka SELECT se zvyraznénou

SROVNAVAC sekci kontroleru (za¢ne blikat) a stisknutim tla¢itka ASSIGN odpovidajicimu poZadovanému kontroleru.

Generuje branu z cilového signalu. Kdyz signal prekroci urcitou prahovou hodnotu, vysledna

brana bude vysoké - jinak je nizka. Castka nastavuje prahovou trove.

MAX KLIP Ovladace umozniuji pouzit ovladac fyzického vyrazu (Modulation Wheel, Aftertouch atd.) nebo druhy zdroj modulace (LFO, Envelopes atd.) k dynamickému

- P T Ly IV , ‘. ) Skélovani trovné modulace.
OfFizne horni ¢ast cilového signalu, ¢imz zabrani pfekroceni urcité prahové hodnoty. Castka nastavuje

orezovy prah.
Napfiklad: prifazeni modulac¢niho kolecka (v UNIpolarnim rezimu) jako ovladaci s hodnotou 100 zcela ztlumi modula¢ni efekt, kdyz je kolecko GplIné dole, a zvysi

MIN CLIP hloubku modulace na 100 %, kdy? je koletko zcela nahoFe - umoZiuje méZete ovlddat mnoZstvi modulace rukou. Nastaveni zaporné hodnoty Controller invertuje
Ofizne spodni ¢ast cilového signalu a zabrani tomu, aby poklesl pod urcitou prahovou hodnotu. MnoZstvi efekt - zeslabuje nebo dokonce invertuje modulaci, kdyZ je kontroler zvy3en.

nastavuje prah ofiznuti.

SYMETRICKY KLIP

Symetricky ofizne horni a doIni €st cilového signalu. Castka nastavuje prah ofiznuti, ale ey e s . L oy - PR . S oy o - .
VSimnéte si, Ze toto mnoZstvi regulatoru je seteno s mnoZstvim modulace smérované pfimo do cile a soucet téchto dvou hodnot nemuze prekrocit 100 nebo jit

bude mit polovi¢ni rozsah funkci MAX CLIP nebo MIN CLIP , protoZe je aplikovan na horni a spodni
iandl N pod -100. Pokud je mnoZstvi modulace ovladace nastaveno na 10 %, pak nejvétSi modulace, kterou Ize odeslat pfimo do cile, je 90 %.
signalu soucasné.

TIP: Pékny zplsob vytvareni lichobé&znikovych LFO z trojuhelnikovych LFO!
vy Dostupné modula¢ni regulatory jsou:
MERITKO

Skaluje cilovy signal, zeslabuje ho pfi nastaveni niz$iho mnoZstvi a zesiluje ho pFi vy$$im mnoZzstvi LFO 1 (UND)
nastaveni. Nastaveni hodnoty kolem 14 predstavuje jednotny zisk, s Gtlumem az na nulu nize

*LFO 1 (BI)
to a zesileni az na 7nasobek vstupu ve vysi 100.

* LFO 2 (UNI)
MAX * LFO 2 (BI)
Logicka funkce, ktera porovnava SOURCE a CONTROLLER, pficemz vystupem je kterykoli z téchto dvou * PITCH LFO (UNI)
signall je v daném &ase nejvyssi. S vybranou logickou funki je soft tlacitko FUNC DEST + ROZTEC LFO (BI)
deaktivovano a nastaveno na OBA. « RAND TRIG (UNI) (unipolarni nahodna hodnota, ktera se méni s kazdym stisknutim klavesy)
MIN + RAND TRIG (BI) (bipolarni ndhodna hodnota, ktera se méni s kazdym stisknutim klavesy)
Logicka funkce, ktera porovnava SOURCE a CONTROLLER, pfitems? vystupem je kterykoli z téchto dvou * VCFEG
signalG je v daném Ease nejnizsi. S vybranou logickou funkci je soft tlagitko FUNC DEST * VCAEG
deaktivovano a nastaveno na OBA. * KLAVESNICE

* BRANA
SUM - Logicka funkce, kterd s¢ita signdly SOURCE a CONTROLLER dohromady, coZ ma za nasledek a TRIG
komplexni modula¢ni signal. Je-li zvolena logicka funkce, je softtlacitko FUNC DEST deaktivovano « RYCHLOST
a nastavte na OBA.

* PO DOTEKU
DIFF * MAKRO (UNI)
Logicka funkce, kterad odecita signal CONTROLLER od signalu SOURCE , coZ ma za nasledek a * MAKRO (BI)
komplexni modula¢ni signal. Je-li zvolena logicka funkce, je softtlacitko FUNC DEST deaktivovano * MOD WHEEL (UNI)
a nastavte na OBA. * MOD WHEEL (BI)

] * EXPRESNI PEDAL

NASOBIT

* SUSTAIN PEDAL
Logicka funkce, kterad nasobi signaly SOURCE a CONTROLLER dohromady, coZ ma za nasledek a “CVIN1
komplexni modula¢ni signal. Je-li zvolena logicka funkce, je softtlacitko FUNC DEST deaktivovano CCVIN2
a nastavte na OBA.

DESTINACE

Vybira cil pro smérovani modulace. Cil mGZete vybrat bud prochazenim pomoci kodéru VALUE , nebo stisknutim tlacitka SELECT se zvyraznénou sekci cile (zane
blikat) a pohybem ovladace poZadovaného cile. Nastaveni kladné hodnoty zvysi hodnotu pfimé modulace (po FUNKCI) od zdroje k cili, zatimco zadporna hodnota

modulaci prevrati.
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V3imnéte si, Ze toto cilové mnoZstvi je se¢teno s mnoZstvim modulace smé&rované pies kontrolér a soucet téchto dvou hodnot nemuze prekrocit 100 nebo
jit pod -100. Pokud je Uroven pfimé modulace nastavena na 10 %, pak nejvétsi modulace, kterou Ize smérovat pres ovladac, je 90 %. KOPIROVANT MOD SLOTu Miizete
zkopirovat modulaéni smérovani z jednoho slotu do druhého tak, Ze vyberete mod slot, ktery chcete zkopirovat, pomoci tlagitek umisténi 1-16 a poté stisknete COPY. AktudlIni slot pro
Dostupné modulagni cile jsou: moduly zagne blikat a poté mGzete jako cil kopirovani vybrat jakykoli jiny slot pro modul (nezapomeite, Ze aktuainé prazdné sloty budou zhasnuté, zatimco aktualné pouzivané sloty
budou svitit slab&). Vyberte cil a stisknéte ENTER pro potvrzeni postupu kopirovani.
*LFO 1 RATE*LFO 1
AMP « LFO 2 RATE »
LFO 2 AMP « PITCH LFO
RATE « PITCH LFO ODSTRANENI MOD SLOTu Smérovani
SHAPE + PITCH LFO AMT + modulace miZete vymazat tak, Ze vyberete mod slot, ktery chcete smazat, pomoci tlagitek umist&ni 1-16 a poté stisknete INIT.
KEYBOARD (Fidici signél pfichazejici

z kladvesnice - tim ovliviiuje

vechny OSCILLATORY) » OSC 1 FREQ * OSC 1 TRI/SAW SHAPE « OSC 1 S{RKA PULSU » OSC 1 WAVE MIX * OSC 2 FREQ * OSC 2 TRI/SAW SHAPE * OSC 2 SIRKA PULSU * OSC 2

WAVE MIX » OSC FM AMT ARP/SEQ/STEP

+ MOD OSC FREQ * MOD OSC VCO AMT + MOD
Tlacitka ARP, SEQ a STEP se pouZivaji pro navigaci a konfiguraci ARPEGGIATOR ( ARP) a SEQUENCER (SEQ/STEP). DalSi informace naleznete v pfislusnych

Castech vyse.

OSC PWM AMT » MOD OSC VCF AMT «
MOD OSC VCA AMT « DETUNE »

GLIDE « MIX OSC 1 + MIX

ARP
0OSC 2 « MIX RING MOD + MIX MOD OSC + MIX

PFepne PROGRAMATOR do reZimu ARP , co? vdm umozni nakonfigurovat ARPEGGIATOR.
Dal3i podrobnosti naleznete v ¢asti ARPEGGIATOR vy3e.

NOISE * MIX CLIPPING * VCF 1 CUTOFF «

VCF 1 RES * VCF 1 NAPR. AMT —_——

SEQ
PFepne PROGRAMATOR do reZimu SEQ , coZ vam umozni vybrat mezi 16 sekvencemi pomoci tlacitek umisténi (1-16). Stisknutim soft tlacitka

SEQ BANK mzete vybrat banku sekvenci - Muse obsahuje 16 bank po 16 sekvencich. Kazdou sekvenci (a banku sekvenci) mlze uzivatel

P ——
)
pojmenovat pro Ucely kategorizace.
\, A,
SEQ Dal3i podrobnosti naleznete v ¢asti SEQUENCER vyse.
STEP
PFepne PROGRAMATOR do rezimu STEP, ktery vdm umozni vybrat si mezi 64 kroky v aktualni sekvenci pomoci tlagitek umisténi (1-16) a tlacitka
PAGE v SEQUENCER. Dal3i podrobnosti naleznete v ¢asti SEQUENCER vyse.
* VCF 2 CUTOFF —_—— VSEQ ip i z v i SEQ %
* VCF 2 RES ( ]
—
—

*VCF 2 EG AMT
+ LINKED CUTOFF (Fidi omezeni obou filtrd najednou) « VCF EG ATTACK

* VCF EG DECAY
« VCF EG SUSTAIN
* VCF EG RELEASE
* VCA EG ATTACK

* VCA EG DECAY

* VCA EG SUSTAIN
* VCA EG RELEASE
+ UROVEN VCA

+ VCA PAN

+ VCA PAN SPREAD
+CVOUT1
+CVOUT2
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MODULY MUSE (pokracovani) MODULY MUSE (pokracovani)

HLASOVA KONTROLA ZASOBNIK

UmoZnuje ovladat oba TIMBRE A a TIMBRE B z klaviatury soucasné, pfricemz oba hraji sou¢asné. Zapojeni STACKu také

o sy o oy . , , sniZuje dostupnost
Sekce VOICE CONTROL vam umoZiuje ovladat riizné aspekty pridélovani hlasi mezi osmi hlasy Muse. UmozZzniuje vam vybrat, které TIMBRE je upravovano

S . . . . . - polyfonie o polovinu (nebo vice) v zavislosti na nastaveni UNISON bud TIMBRE.
pomoci ovlddacich prvkd hlavniho panelu, zda TIMBRE pracuje v reZimu MONO nebo UNISON , mnoZstvi rozladéni mezi hlasy a chovani timbre STACK/

SPLIT .

al

STACK

ROZLADIT
PFi polyfonnim poufziti pfiddva DETUNE jemné posuny vy3ky ke kazdému hlasu,
napodobujici chovani starého syntezatoru, ktery béhem let pouzivani sklouzl z dokonalé kalibrace. Kdyz je zapnut

rezim UNISON , DETUNE vytvoFi posuny ladéni mezi pouzitymi naskladanymi hlasy. KdyZ je zapnut rezim MONO ,

O

DETUNE
jemné odliSuje chovani pfi sledovani mezi dvéma oscilatory jediného mono hlasu.
BRE VOICE CONTROL A | DETUNE
UNISONO
Povoli rezim unisono na aktualné vybraném zabarveni, ktery nasklada vsechny aktualné nepouzivané hlasy nad aktivni.
A B SPLIT STACK DETUNE UNISON MOND

al

UNISON

MONO

Aktivuje mono rezim na aktualné zvoleném zabarveni, coZ omezi zabarveni na provoz v monofonnim rezimu. V jednu

chvili bude pouZivan pouze jeden hlas a polyfonni pfehravani bude zakazano.

TIMBRE A/B
TIMBRE

l

Vybirad bud TIMBRE A nebo B pro Gpravy pomoci ovlddacich prvkd hlavniho panelu. Tlagitko odpovidajici aktualné

aktivnimu zabarveni, které je upravovano, se rozsviti. MUHD

POZNAMKA: Sou¢asnym stisknutim obou TIMBRE A a TIMBRE B miizete upravit nastaveni pro oba

témbry najednou.

ROZDELIT

Rozdéli klaviaturu, coZ vam umozni ovladat TIMBRE A a TIMBRE B ze dvou rdznych zén na klaviatufe. Bod rozdé&leni
klavesnice Ize upravit na strance VICE HLASOVEHO OVLADANI .

SPLIT
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Machine Translated by Google

MODULY MUSE (pokracovani)

HLASOVE OVLADANI VICE MENU

ROZDELENY BOD

SPLIT POINT 3|

Upravuje notu na klaviature, kde se vyskytuje bod SPLIT , kdyZ je
rezim SPLIT

zasnoubeny. Pokud pouZivate SPLIT, TIMBRE A bude vzdy vlevo [:[]H'I’HD L
od bodu rozdéleni a TIMBRE B vpravo. Chcete-li zménit jejich
orientaci kolem bodu rozdéleni, pouZijte NASTAVENI ZAMEN
TIMBRE A a B.

DYNAMICKE PRIDELOVANI HLASU (VYPNUTO, ZAPNUTO. VYCHOZI: VYPNUTO)

Umozriuje dynamickou alokaci hlasu, coZz umoZiuje TIMBRE ukrast hlasy z druhého TIMBRE , pokud je piekroten pocet jeho hlast. Pokud je TIMBRE A omezeno
na 5 not a hraje akord s 5 notami, ponechava 3 hlasy TIMBRE B. Kdy? je povolena DYNAMICKA ALOKACE , kdy? TIMBRE B hraje vice ne? 3 hlasy, za¢ne je krast z
TIMBRE A. S DYNAMICKOU ALOKACE deaktivovan, zabarveni nemUze krést hlasy z druhého zabarveni.

TIMBRE A VOICE COUNT
Omezuje urcity poCet hlasti na TIMBRE A, aby TIMBRE B nemohl krast hlasy z TIMBRE A.

TIMBRE B POCET HLASU
Omezuje urcity poCet hlasti na TIMBRE B, aby TIMBRE A nemohl krast hlasy z TIMBRE B.

POZNAMKA: Nastaveni pottu hlasd pro TIMBRE A a B se budou vzajemné& pohybovat a vzdy souget osm, aby se predeslo konfliktiim pfi kradezi hlasu. Pokud je pro TIMBRE A pFidéleno 6 hlast,

pak budou pridéleny 2 pro TIMBRE B atd.

VYMENTE NASTAVENI TIMBRE

Vyméni TIMBRES A a B.
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MODULY MUSE (pokracovani)

AKORD

Sekce CHORD ovlada funkci paméti akord( v Muse . Pamét akord( vdm umoZiuje ulozit tvar akordu do paméti a prehrat tento akord z jediné klavesy. Akordem

mUzZete pohybovat po klaviatufe pomoci libovolné klavesy hrané jako nejnizsi tén v uloZeném tvaru CHORD .

CHORD ‘

il

KEY LEARN

Alternativné vam rezim KEY umozniuje uloZit iplné jiny tvar akordu pro kazdou klavesu

klavesnice. Kombinace reZimu KEY s arpeggiatorem vdm umozni integrovat akordy aZ osmi not do vasich arpeggiovanych patternd!

MUZete také pouzit rezim KEY k uloZeni pouze jedné noty - efektivné premapovat klaviaturu podle vasich potteb.

Zménte C dur na C moll pomoci rezimu KEY k uloZeni tond mollovych stupnic misto ténd dur a pomoci tlagitka ON rezimu akordd prepinejte mezi kldvesami.

To mlZe byt také velmi uzite¢na funkce, kterd vdm umozni nacist spravné tény pro basové linky pro snadné prehravani na pédiu.

ON

NA

Zapojuje akordovou pamét. Pokud je tlacitko KEY vypnuté, pouZije se posledni nauceny akord.
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MODULY MUSE (pokracovani)

KLIC

Zapne rezim KEY , ve kterém kazda klavesa klaviatury obsahuje sv(j vlastni akord.

KEY

UCIT SE

Vstoupi do rezimu ukladani akordd, ktery funguje odlisné podle toho, ktery rezim paméti akordd se pouziva:

LEARN

PAMET CHORDU (KEY OFF)

Stisknéte LEARN a PROGRAMMER vyvola zobrazeni vstupu
akordové paméti. Pridejte do svého akordu az osm not
stisknutim klaves na klaviature a stisknéte soft tlacitko
CLEAR pro zacatek znovu, pokud potfebujete. Stisknéte soft

tlacitko CONFIRM pro potvrzeni ulozeného tvaru akordu.

REZIM KLICE (KLIC ZAPNUTY)
Stiskn&te LEARN a PROGRAMATOR vyvola zobrazeni vstupu akordové

paméti. pRESS A KEY Tﬂ
ASSIGN KEY CHORD

Pridejte do akordu az osm not stisknutim klaves na klavesnici.
Jakmile stisknete CONFIRM, budete vyzvani ke stisknuti klavesy
pro ulozeni jako umisténi pro vas akord. Stisknutim klavesy akord
ulozite. MliZete znovu stisknout LEARN a pokracovat v ukladani
akordd do raznych klavesovych pozic. Kazda klavesa klaviatury

miZe v rezZimu KEY obsahovat jiny akord.

POZNAMKA: V rezimu KEY , viechny klavesy, které nemaiji ulozeny akordy, jednoduse zahraji jednu notu jako obvykle.
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PRESS KEY¥S TO ADD NOTES

CAHCEL

NASTAVENI

GLOBALNI NASTAVENI

Stisknutim tlacitka MENU v PROGRAMATORU oteviete stranku globalniho

nastaveni.

ZOBRAZIT ZMENY PARAMU (ZAP/VYP.

VYCHOZI: ZAPNUTO)

Zobrazuje zmény panelu pfi pohybu ovladacich prvkd, kdyz je povoleno -
zobrazuje aktualni hodnotu i uloZzenou hodnotu aktualniho zabarveni/

patch.

CAS ZMENY PARAM (1,00-5,00 sekund. VYCHOZI: 2,00 sekund)

Konfiguruje €as zobrazeni pro vyskakovaci zobrazeni zmény parametrd.

VERSION

Zobrazi aktualni verzi firmwaru.

VERZE PANEL Zobrazuje

aktualni verzi firmwaru panelu.

SE BUILD

Zobrazi verzi zvukového modulu.

FPGA BUILD Zobrazi

konkrétni verzi FPGA.

[SHOW PARAM CHANGES OFF|

MENU

MIDI

Stisknutim tlacitka MIDI v PROGRAMMERU otevrete stranku nastaveni MIDI .

KLAVESNICE MIDI OUT CHANNEL (VSECHNY, 1-16.

VYCHOZI: 1)

Vybira MIDI kanal pro vystup informaci z klavesnice Muse: MIDI NOTE,
NOTE ON/OFF, VELOCITY, AFTERTOUCH a MIDI CCs zpravy.

LHC MIDI OUT CHANNEL (VSECHNY, 1-16.
VYCHOZI: 1)

Vybira MIDI kanal pro vystup informaci z levého ovladace Muse (LHC) : PITCH WHEEL a MOD WHEEL.

MULTI MODE (VYPNUTO/ZAPNUTO. VYCHOZ{: ZAPNUTO)

Aktivuje MULTI MODE, coz umoznuje ovladat dva timbry Muse nezavisle pfes externi MIDI ovladani. Pokud je ZAPNUTO, zpravy na MIDI CHANNEL IN budou ovladat

TIMBRE A Muse, zatimco TIMBRE B bude nezavisle ovladano prostrednictvim zprav na MULTI IN B CHANNEL. Pokud je vypnuto, Muse bude zpracovavat prichozi MIDI

zpravy, jako by se pouzivala mistni klavesnice.

POZNAMKA: V MULTI MODE jsou tlatitka STACK a SPLIT v HLASOVEM OVLADANI ignorovéna - STACKS v3ak Ize stéle dosahnout odeslanim duplicitnich MIDI zprav do obou MIDI kan4ld.
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NASTAVENI (pokracovani) NASTAVENI (pokracovani)
MIDI V KANALU (OMNI, 1-16. VYCHOZE: 1) ARP HODINY
Vybird MIDI kanal pro pfijem MIDI informaci. Bude pouZito k ovladani pouze TIMBRE A, pokud je zapnuty MULTI MODE . Vydava hodiny pokazdé, kdyZ ARPEGGIATOR vytvofi notu. Pokud nejsou drzeny Zadné poznamky,

nejsou odesilany Zadné hodiny.
3 ) ’ ) SEKV HODINY
VICE V KANALU B (OMNI, 1-16. VYCHOZI: 1)

- . . . , - ’ KdyZ je SEQUENCER spustén, pfi kazdém kroku vydava hodinovy impuls .
Vybira MIDI kanal pro pfijem MIDI informaci pro TIMBRE B, kdyz je zapnuty MULTI MODE .

BRANA A
MISTNI KLAVESNICE (ZAPNUTO/NVYPNUTO. VYCHOZI: ZAPNUTO) P¥i hie na klaviaturu vydava signal brany a vytvafi ton v TIMBRE A.
Zapina/vypina mistni ovladani Muse klavesnici - umoznuje vam odpojit klavesnici od interniho zvukového modulu Muse. BRANA B

PFi hie na klaviaturu vydava signél brany a vytvari tén v TIMBRE B.

MISTNI LHC (ZAP/VYP. VYCHOZI: ZAPNUTO)

Zapina/vypina mistni ovladani Muse levym ovladacem (LHC) - umoZzriuje vdm odpojit LHC od interniho zvukového modulu Muse.

INT HODINY DIV
(1/64, 1/32, 1/16, 1/8, ¢tvrtina, polovina, celé nebo 2 celé noty - s tetkovanymi (D) nebo trojitymi (T) variacemi)
Umoziuje nastavit CLOCK OUT na jiné hodinové déleni neZ ARP nebo SEQ pfi pouZiti nastaveni INT CLOCK .

ODESLAT CC (ZAPNUTO/VYPNUTO. VYCHOZI: ZAPNUTO)
Nastavuje, zda Muse posila zpravy CC pres MIDI OUT a USB vystupy.

PRIJEM KOPIE (ZAPNUTO/VYPNUTO. VYCHOZ{: VYPNUTO) LADENI
Nastavuje, zda Muse prijima zpravy CC pres MIDI IN a USB vstupy.

QUICK TUNE upravi ladéni pro aktudlni teplotni podminky a trva nékolik sekund. Méreni ladéni provedena pro rychlé vyladéni se ulozi a Muse si bude

MIDI MONITOR pamatovat podminky prostfedi, aby zdstalo naladéno i v budoucnu. Proto &m vice prostfedi spustite QUICK TUNE, tim robustné&j$i bude ladéni vaseho
Zapne MIDI MONITOR, coz vdm umozni zobrazit zakladni pfichozi a odchozi MIDI zpravy. nastroje.
Fivotopis Nastroj je zkalibrovan a vyladén ve vyrobé v kontrolovaném prostredi, takze nespoustéjte pIné TUNING nebo AUTOCAL , pokud nenastane zavazny

problém, ktery nelze vyresit jinymi prostredky.
Stisknutim tla¢itka CV v PROGRAMATORU otevrete stranku nastaveni ovlddaciho napéti.

Pokud v3ak musite spustit TUNING/AUTOCAL, je tfeba dodrZovat nékolik pokynt, abyste doséahli dobrého vysledku.
CV vstupy a vystupy se programuji pomoci MOD MAP.CVIN 1 a
CVIN 2 Ize vybrat jako zdroje modulace nebo ovladace, 1. Vypnéte pfistroj a nechte jej vychladnout na okolni teplotu v mistnosti. To mGze zabrat
zatimco CV OUT 1 a CV OUT 2 Ize vybrat jako cile modulace. nékolik hodin po vypnuti pfistroje.

2. Zapnéte pfristroj a spustte TUNE AND CAL. Pfistroj poté provede méreni, kdyZ se zahreje, a bude Cekat, aZ se teplota stabilizuje, neZ bude

INT CLOCK DIV

pokracovat. BEhem této doby se nebude zdat, Ze néstroj nic déla - budte si jisti, Ze ano, tak to nechte byt.

UDRZTE V POLARITY (ZAVRENO/OTEVRENO/CV.
VYCHOZI: ZAVRENO)

Konfiguruje chovani na vstupu SUSTAIN na zadnim panelu

3. Upln& procedura TUNE AND CAL mUZe obéas trvat a7 1-2 hodiny. TakZe budte trpélivi a dé&lejte

béhem procedury se néstroje nedotykejte.

Muse.
Full TUNE AND CAL by mélo byt spusténo v mirném a teplotné stabilnim prostfedi, jako je dim s teplotou ~70 stupid F nebo ~21 stuprit C. Pokud je

. . , . prostredi extrémné teplé nebo studené (nebo teplota kolisé), postupy mohou selhat nebo produkovat $patné vysledky.
ZDROJ HODIN (INT CLOCK, STRT/STOP, ANALOG THRU, ARP CLOCK, SEQ CLOCK, BRANA A, BRANA B. VYCHOZI: INT CLOCK)

Konfiguruje signal na konektoru CLOCK OUT na zadnim panelu Muse.

INT HODINY Stisknéte tlacitko TUNING v PROGRAMATORU
Vydava interni CLOCK zafizeni Muse, jak je ur¢eno modulem CLOCK . oteviete konfigura¢ni stranku TUNING . ] STQRT OUICK TUNE '
STRT/STOP T A ]

ZACNETE RYCHLE LADENI TUHING

Vydava interni CLOCK Muse, ale zastavi vystup hodin, kdyZ se objevi zprava MIDI Stop Spusti ruti hlého ladéni, ktera i ladéni ktudlni
pusti rutinu rychlého ladéni, ktera upravi ladéni pro aktualni

je prijat a pokracuje, kdyz je pfijata zprava MIDI Start/Continue. . . o
teplotni podminky a trva nékolik sekund.

ANALOG THRU

Vysila signal pritomny na konektoru CLOCK IN .

ZACNETE LADIT

Spusti plnou rutinu TUNING , kterd pIné vyladi vSech 24 VCO Muse v celém svém hudebnim rozsahu. Néstroj
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musi vychladnout na pokojovou teplotu, takze pred zahdjenim TUNING vypnéte Muse alespor na hodinu. Zapnéte Muse a spustte TUNING a néstroj
se bude postupné zahfivat, jak bude provadét operaci TUNING. Vyhradte si na TUNING celkem 1-2 hodiny a nechte Muse zahrat se vlastnim tempem,

aby na Muse nefoukaly Zadné ventilatory ani nic jiného, co by zpUsobilo kolisani teploty.

POZNAMKA: TUNING odstrani véechna data QUICK TUNE a jako takové by nemélo byt spusténo, pokud nenastanou zavazné problémy s ladénim, protoze méfeni ulozend spusténim

QUICK TUNE zlep3uji ladéni a vykon vaseho néstroje.

START AUTOCAL

Spusti Uplnou rutinu AUTOCAL , ktera kalibruje obvody analogového syntezatoru Muse. Nastroj musi byt ochlazen na pokojovou teplotu, takZe pred zahajenim
AUTOCAL vypnéte Muse alespori na hodinu .

Zapnéte Muse a spustte AUTOCAL a pfistroj se bude postupné zahfivat, jak bude provadét AUTOCAL

Ukon. Na AUTOCAL si vyhradte celkem 1-2 hodiny .

START LADIT A KAL

Spousti jak plnou rutinu TUNING , tak AUTOCAL . N&stroj musi byt ochlazen na pokojovou teplotu, takZe pFed zahajenim TUNE AND CAL vypnéte Muse
alespon na hodinu . Zapnéte Muse a spustte TUNE AND CAL a néstroj se bude pfi provadéni operace postupné zahfivat. Na TUNE AND CAL si vyhradte celkem
1-2 hodiny .

EXPORT LOG

UZitecné pro diagnostické ucely. Pfipojte USB disk a kliknéte na EXPORT LOG pro zapis ladéni a

soubory protokolu kalibrace.

TEPLOTA HLASU

Zobrazuje aktudlni teplotu hlasovych karet ve stupnich Celsia.

AKTUALIZACE FIRMWARU A SPRAVA KNIHOVNY

Aktualizace firmwaru a sprava oprav/sekvencnich knihoven se provadi

MOOG_MUSE

prostrednictvim DISK MODE.

Vstup do REZIMU DISKU:
Name

* Vypnéte Muse. s BE £
T > M firmware
* Pfipojte pocitac k portu USB-B na

zadni ¢asti Muse. > library
* Podrzte stisknuty kodér SELECT na zafizeni Muse a ~ Bum E
> 1 util

pfi zapindni Muse jej drzte stisknuty.

Jakmile se na obrazovce PROGRAMMER zobrazi REZIM DISKU, mdzete uvolnit
kodér SELECT .

11l POZNAMKA: Uzivatelé systému Windows mohou vidét vyzvu, ktera Fika: ,Vyskytl se problém s timto diskem, prohledejte disk a opravte jej.” Disk neskenujte, protoze to mdze zptisobit problémy s vasi

jednotkou a pravdépodobné bude nutné ji poslat zpét do servisu. Bud ukoncete vyskakovaci vyzvu, nebo chvili pockejte a zmizi sama.

* Muse se nyni objevi na vaSem pocitaci jako externi disk s ndzvem MOOG_MUSE.
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AKTUALIZACE FIRMWARU A SPRAVA KNIHOVNY (pokracovéni)

Jakmile jste v reZimu disku, mGZete otevfit disk MOOG_MUSE a zobrazit jeho obsah.

« firmware obsahuje binarni soubor firmwaru
+ knihovna obsahuje data pro vSechny patche a vSechny sekvence

« util obsahuje kalibra¢ni data a mél by byt ignorovan

MOOG_MUSE

Name

v B firmware

B moog-muse-firmware.bin
> [ library
> M util

Chcete-li provést aktualizace firmwaru, pretahnéte aktualizovany soubor firmwaru (s ndzvem ,moog-muse-firmware.bin“) do slozky firmwaru a nahradte stary

soubor. Aby Muse spravné fungovala, MUSI sloZka firmwaru obsahovat POUZE platny soubor ,moog-muse-firm-ware.bin” a nic jiného.

Po aktualizaci souboru firmwaru:

library

* Vysurite jednotku MOOG_MUSE z poc¢itace.

Name

DULEZITE: Bezpe¢né vysunuti zafizeni Muse je zasadni pro zajisténi dokonceni viech ekajicich operaci a Gpiné

aktualizace firmwaru.

B bank01
> [ bank02
> @ bank03
Jsi hotovy! Nyni mlizete Muse vypnout, odpojit od poéitace a zapnout jako obvykle, abyste mohli 3 q! bank0Q4
[ bank05

B bank06

Slozka knihovny obsahuje slozku pro kazdou banku patchd Muse. V kazdé slozce banky > @ bank07

B bank08

sekvenci je podobna struktura soubord pro banky a sekvence v SEQUENCER. MUzZete se - bankog

+ Na obrazovce PROGRAMATOR se nyni zobrazi DISK
REZERVACE REZIMU UKONCENA.

zacit pouZivat novy firmware.

je samostatna slozka pro kaZdy patch - uvnitf které jsou data patche pro danou banku a

umisténi patche. Ve sloZce oprav mlZe byt vZdy pouze jedna oprava. Uvnitf slozky

pohybovat po zaplatach/sekvencich, pFejmenovévat je, zlohovat je v potitati a prenaget nové > @ bank10
> @ bank11
> @ bank12
bank13
M banki14
B bank15
B bank16
M sequences

zaplaty z potitate do Muse pomoci DISK MODE, ale musite zachovat strukturu soubort ve

sloZce knihovny.
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SPECIFIKACE

TYP SYNTEZATORU

Polyfonni, bitimbralni analogovy syntezator

ZVUKOVY MOTOR

Analogovy

POLYFONIE
8 hlast

KLAVESNICE
61 plnohodnotna polovyvaZend klavesa Fatar s Velocity a Channel Aftertouch

OVLADACE

Pitch Wheel, Modulation Wheel, Macro Knob, Keyboard Octave Switch, Hold switch, Sustain Pedal vstup,

Vstup Expression Pedal - vSechny funkce pedalu jsou prifaditelné

OVLADANI PANELU 44 ovladatd,

16 posuvnikd, 129 tlacitek - OLED obrazovka

ANALOGOVE NAPETI RIZENE OSCILATORY (x2) Volitelny mix trojahelnik/pilovy zub,

promeénna 3ifka Pulzni vina, oktava (16, 8',

4', 2'), Frekvence (+/- 7 pultén(), Wave Mix (micha trojuhelnik/pilovy zub s proménnou pulzni vinou), FM smérovani a mnozstvi, Tvrda synchronizace

ANALOGOVY PRSTENOVY MODULATOR

Kruhova modulace mezi oscilatory 1a 2

ANALOGOVY MODULACNI OSCILATOR RIZENY NAPETIM

Volitelny tvar viny (sinus, pilovy zub, obraceny pilovy zub, ¢tverec,

Sum), PFepinac rozsahu zvuku, Sledovani klavesnice, Reset klavesnice, Unipolarni prepina¢, Smérovani a mnozstvi modulace vysky ténu, Smérovani a mnozstvi

modulace filtru, Smérovani a mnozstvi modulace Pulse Width,

Urovei modulace VCA, prepina¢ posouvani

ANALOGOVY GENERATOR HLUKU

bily Sum

ANALOGOVY SMESOVAC RIZENY NAPETIM Nezavislé ovladani Grovné pro

0SC 1, 0SC 2, RING, MOD OSC a NOISE. Celkova kontrola PRETIZENT

ANALOGOVE FILTRY RIZENE NAPETIM (x2) Moog tranzistorové ZebFikové filtry

(1 s rezimy horni propusti/dolni propusti), mezni frekvence,

Rezonance, Sledovaci ¢astka KB, Castka obalky, Propojena operace, Smérovani (sériové, paralelni, stereo)

OBALKY (x2) Attack,

Decay, Sustain, Release, variabilni kfivky na fazi, Multi-trig, Loop, Velocity

ANALOGOVY ZESILOVAC RIZENY NAPETIM

Volume per Timbre, Pan position per Timbre, Pan Spread per timbre

DIFFUSION DELAYTM

Konfigurovatelny stereo signalovy procesor, Delay Time Left, Delay Time Right, Feedback, Character, Mix, analogové bypass prepinace (pro zachovani 100%

analogové signélové cesty)
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SPECIFIKACE (pokracovani)

VYSTUPNI SEKCE

Hlavni hlasitost, Hlasitost sluchatek, Low Cut EQ

LFO

(x2) rychlost, amplituda, vybér prabéhu (trojuhelnik, pilovy zub, ¢tverec, vzorkovani a podrzeni, uZivatelsky prizplsobitelné), reset klavesnice

ROZTEC LFO

Rate, Ramp Down through Triangle to Ramp Up Shape control, One-Shot Envelope Switch, Keyboard Re-set, Pitch Modulation routing and volume

KLOUZAT

Volitelny typ skluzu (LCR, LCT, EXP), MnoZstvi skluzu

HODINY

Frekvence hodin, klepnéte na Tempo

ARPEGGIATOR Per-

timbre s hodinovym délenim, oktdvovym rozsahem, vzorem, smérem, ¢asem brany, rytmickym programovanim atd.

SEQUENCER 64
krokovy sekvencer s hodinovym délenim, ovladacimi prvky transportu, fetézenim sekvenci, editaci krokd, modulaénimi schopnostmi a kapacitou paméti 16 bank po

16 sekvencich

Prohlize¢ PROGRAMATORU

pfes OLED obrazovku s 16 bankami 16 patchd, Mod Map, Arpeggiator nastaveni, Sequencer s nastavenim po krocich, globalni nastaveni atd.

HLASOVA KONTROLA

Pocet mono nebo vice hlasti na zabarveni, Unison/Mono, Detune, editace zabarveni, konfigurace kradeZe hlasu

Akordova pamét

Chord pamét's funkci per-key

MOD MAP 16

modulacnich slotd na barvu a patch s ovladaci a matematickymi transformacnimi funkcemi

ZADNI PANEL

AUDIO VYSTUPY

Hlavni leva, hlavni prava (14" TRS)

SLUCHATKA

Stereo 14" (umisténé na predni hrané levého ovladace)

VSTUPY PEDALU

Sustain, Expression (14" TRS; konfigurovatelné pomoci Mod Map nebo pro pouZiti jako 14" TS CV vstupy)

OVLADACT NAPETI VSTUPY

CVIN 1, CVIN 2(1/8"TS)
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SPECIFIKACE (pokracovani)

OVLADANI NAPETICH VYSTUPU
CVOUT 1, CV OUT 2 (1/8" TS)

VSTUP ANALOGOVYCH HODIN
CLOCKIN (1/8"TS)

VYSTUP ANALOGOVYCH HODIN
CLOCK OUT (1/8" TS)

MIDI
5 Pin DIN MIDI IN, OUT, THRU; MIDI pfes USB

USB B

USB-B konektor pro propojeni s pocitatem nebo jinym hostitelskym MIDI zafizenim

USB A (HOST)

USB-A konektor pro pfipojeni k dal$im nastrojim s Muse jako MIDI hostitelem

NAPAJEN{

STYL
IEC kabel

VSTUP
100 - 240VAC; 50 Hz - 60 Hz

HMOTNOST

14,55 (kq), 32 (Ibs)

ROZMERY

(SxHxV):99 x42 x 11 (cm), 39 x 17 x 4,5 (palce)
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SERVIS A PODPORA

STANDARDNI ZARUKA MOOG

Moog zarucuje, Ze jeji produkty jsou bez vad materidlu nebo zpracovani a vyhovuji
specifikace v dobé odeslani. Zaru¢ni doba je jeden rok od data nakupu. Pokud podle rozhodnuti spolec¢nosti Moog uplynulo vice neZ pét let od odeslani

produktu z nasi tovarny, bude na zvaZeni spole¢nosti Moog, zda bude uplatriovat zaruku bez ohledu na datum nakupu. BEhem zéruky

Po dobu, vSechny vadné produkty budou opraveny nebo vyménény, podle uvazeni spole¢nosti Moog, na zakladé navratu do tovarny.
Tato zaruka se vztahuje na vady, které Moog nepovazuje za chybu uZivatele.

Omezend zéruka Moog se vztahuje pouze na kupujici v USA. Mimo USA jsou zarucni zdsady a souvisejici servis urceny zadkony zemé nakupu a podporovany

nasimi mistnimi
autorizovany distributor.

Seznam nasich autorizovanych distributord je k dispozici na www.moogmusic.com.

Pokud nakupujete mimo vasi zemi, mGZete ofekavat, Ze vdm bude servisnim stfediskem ve vasi zemi G¢tovan zaruéni i mimozarucni servis.

NAVRAT VASEHO PRODUKTU DO MOOG MUSIC

PFed vracenim jakéhokoli produktu musite od spole¢nosti Moog ziskat pfedchozi souhlas ve formé ¢isla RMA (Return Material Authorization). Cislo RMA
zaSlete e-mailem na adresu techsupport@moogmusic.com. V8echny produkty musi byt peclivé zabaleny a odeslany s napajecim adaptérem dodavanym
spole¢nosti Moog. Muse musi byt vracen v plivodnim vnitfnim obalu v€etné kartonovych vloZek. Zaruka nemusi byt uznana, pokud vyrobek neni fadné

zabalen. Jakmile obdrZzite ¢islo RMA a peclivé zabalite svdj Moog Muse, odeslete produkt spole¢nosti Moog Music se zaplacenymi poplatky za dopravu a

pojisténi a nezapomerite uvést svou zpatecni dodaci adresu.

CO BUDEME DELAT
Jakmile produkt obdrzime, zkontrolujeme, zda nevykazuje zjevné zndmky zneuZiti uZivatelem nebo po3kozeni v disledku pfepravy. Pokud byl produkt zneuZit,
byl poskozen pfi prepravé nebo je mimo zaruku, budeme vas kontaktovat s odhadem ceny opravy. Pokud budou provedeny zérucni prace, spolec¢nost

Moog vas produkt bezplatné zasle a pojisti na vasi adresu v USA.

JAK POSKYTOVAT VASI ZARUKU

Spustte prosim zaruku online na www.moogmusic.com/register. Pokud nemate pfistup na web, zavolejte na €islo (828) 251-0090 a zaregistrujte svij

produkt.

PECE O MUZU
Muse Cistéte pouze mékkym suchym hadiikem - nepouZivejte rozpoustédla ani abrazivni Cistici prostredky. Vénujte pozornost bezpe¢nostnim varovanim na

zacatku ndvodu. Neupustte jednotku.

DULEZITA POZNAMKA O BEZPECNOSTI

V Muse nejsou Zadné dily opravitelné uZivatelem. VeSkeré opravy svérte pouze kvalifikovanému personalu.
©2024 Moog Music. VSechna prava vyhrazena. Moog, Moog (stylizované designem) a logo Moog jsou ochranné zndmky spolecnosti Moog Music. Registrovano

u US Patent and Trademark Office a jinde. Moog Muse je ochranna zndmka spolec¢nosti Moog Music. ve Spojenych statech a jinde.

Telefon: +1 (828) 251-0090 | E-mail: info@moogmusic.com | Webové stranky: www.moogmusic.com
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PRILOHA A: MIDI CC

PRILOHA A: MIDI CC (pokracovani)

MIDI CC OVLADANI MUSE ROZSAH
1 Mod Wheel 0-127
3 Ztlumit 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
5 Doba plachténi 0-127
7 Hlasitost zabarveni 0-127
8 Nizky stfih 0-127
9 Pan Spread 0-127
10 Panev 0-127
11 Vyraz 0-127
12 LFO 1 sazba 0-127
13 Céstka LFO 1 0-127
0-127
0-24: TROJUHELNIK
. 25-49: SAW
14 LFO 1 prabéh .
50-74: CTVEREC
75-99: NAHODNE
100-127: UZIVATELSKA VLNA
15 LFO 2 sazba 0-127
16 Céstka LFO 2 0-127
0-127
0-24: TROJUHELNIK
. 25-49: SAW
17 LFO 2 pribéh .
50-74: CTVEREC
75-99: NAHODNE
100-127: VLNA UZIVATELE
18 Pitch LFO Rate 0-127
19 Roztet tvaru LFO 0-127
20 Vy3ka vyiky LFO 0-127
21 Rozte¢ LFO OSC 1 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
22 Rozte¢ LFO OSC 2 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
23 Pitch LFO Mod Osc 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
24 Pitch LFO Detune 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
25 Frekvence modulaéniho oscilatoru 0-127
26 Audio modulace oscilatoru 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
27 Modulacni osciltor KB Track 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
0-127
0-24: SINE
» - 25-49: PILA
28 Tvar viny modulaéniho oscilatoru
50-74: RAMP
5-99: CTVEREC
100-127: HLUK
29 Reset modula¢niho oscildtoru KB 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
30 Modulacni oscilator Unipolarni 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
31 Velikost rozte¢e modula¢niho oscildtoru 0-127
33 Vyska modula¢niho oscildtoru OSC 1 0-127
34 Pitch modula¢niho oscilatoru OSC 2 0-127
35 MnoZstvi modulacniho oscilatoru PWM 0-127
36 Modulacni oscilator PWM OSC 1 0-127
37 Modulacni oscildtor PWM OSC 2 0-127

MIDI CC OVLADANI MUSE ROZSAH
39 Mnozstvi filtru modula¢niho oscilatoru 0-127
40 Filtr modulacniho oscilatoru 1 0-127
41 Filtr modulacniho oscilatoru 2 0-127
42 Modula¢ni oscilator VCA MnoZstvi 0-127
43 Modulacni oscilator VCA PAN 0-127
0-127
0-31:16'
44 Oscilator 1 oktava 32-63:8'
64-95: 4'
96-127: 2!
45 Oscilator 1 Frekvence 0-127
46 Oscilator 1 Tri/Saw Mix 0-127
47 Oscildtor 1 PW 0-127
48 Oscilator 1 Wave Mix 0-127
0-127
0-31:16'
49 Oscilator 2 oktava 32-63:8'
64-95: 4'
96-127: 2'
50 Frekvence oscilatoru 2 0-127
51 Oscilator 2 Tri/Saw Mix 0-127
52 Oscilator 2 PW 0-127
53 Oscilator 2 Wave Mix 0-127
54 Oscilator 2>1 SYNC 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
55 Oscildtor 2>1 FM 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
56 Oscildtor 1>2 FM 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
57 Castka FM 0-127
58 Oscilator 1 Uroveri 0-127
59 Oscilator 2 Grovné 0-127
60 Ring Mod Level 0-127
61 Urover modula¢niho oscilatoru 0-127
62 Urovén hluku 0-127
64 Sustain pedal 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
65 Ofezova Urovefi 0-127
66 Filtr 1 High Pass 0-127
67 Filtr 1 Cutoff 0-127
68 Rezonance filtru 1 0-127
69 Filtr 1 MnoZstvi obalky 0-127
0-127
70 Filtr 1 KB Sledovani 0-42YPNUTO
43-84:POLOVINA
85-127: PLNY
71 Drzet 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
72 Frekvence filtru 2 0-127
73 Rezonance filtru 2 0-127
75 Filtr 2 MnoZstvi obalky 0-127
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PRILOHA A: MIDI CC (pokracovani)

MIDI CC OVLADANI MUSE ROZSAH
0-127
76 Filtr 2 KB Sledovan O-42VPNLTO
43-84:POLOVINA
85-127: PLNY
77 Odkazové filtry 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
0-127
Y e e 0-42:SER
78 Poradi filtri 43-84:STR
85-127: PAR
79 Filtr Env Attack 0-127
80 Filtr Env Decay 0-127
81 Filtr Env Sustain 0-127
82 Vydani filtru Env 0-127
83 Filtr Env Loop 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
85 Filtr Env Velocity 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
86 VCA Env Attack 0-127
87 VCA Env Decay 0-127
88 VCA Env Sustain 0-127
89 Vydani VCA Env 0-127
90 VCA Env Loop 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
91 VCA Env Velocity 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
92 Rozladéni hlasu 0-127
93 Zbyvajici ¢as zpozdéni 0-127
94 Sprévny &as zpozdéni 0-127
95 Zpozdéni odkazl 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
102 Zpozdéni synchronizace hodin 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
103 Zpozdéni zpétné vazby 0-127
104 Zpozdéni znak 0-127
105 Zpozdéni mixu 0-127
106 Delay Timbre A 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
107 Delay Timbre B 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
108 Hlasova jednota 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
109 Hlas Mono 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
110 Sekvencer hodin Div 0-127
m Arpeggiator Clock Div 0-127
12 Arpeggiator Zapnuto/Vypnuto 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
13 Arpeggiator FW/BK 0-63 vypnuto/ 64-127 zapnuto
0-127
114 Smér arpeggiatoru 2342405_'?\1
85-127:RND
0-127
0-31:1
115 Arpeggiator Octave Range 32-63:2
64-95:3
96-127:4
116 Tempo hodin 0-127
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Vénuje se vyvoji a vyrobé elektronickych nastrojd pro hudebniky



